^OigitalPhotoq ( ) mai www digital-photo ru MASTI, MASTI, I mascaradă' ■ ■ λ'· -■·**···* LA NOUA LA O umplere, două umplere ISTORIC STAȚIONALĂ: DE ANI MAI TARZIE Restaurarea culorilor unei fotografii decolorate plajă GLAMOUR Rețete pentru frumusețe și tineret Colaj neobișnuit cu chip uman ataxvі* Oleg dou Duryagin, Moscova, duoúegure@riail ru KAM A > Canon EOS D Fotografiere: Fotografierea unei fete într-un studio / - x condiții Prelucrare într-un editor grafic: au fost folosite o fotografie a hârtiei mototolite și două fotografii ale materiei Cusătură și retușare foto în Photoshop CÂŞTIGĂTOR! Ascultă-te Atelier Fotografie digitală EMISIUNE FOTO creare CITITORUL NOSTRU > Olga "Ielle" Abramova, Moscova, ielle@mail ru CAMERA > Canon EOS D Prelucrare într-un editor grafic: Photoshop Crearea unui singur colaj bazat pe mai multe fotografii, conversia colajului în b/n folosind Gradient Mar Următorul: inversează, curbe, ștampilă clonează Ploaie CITITORUL NOSTRU > Mikhail Krestyaninov, Stary Oskol, stLodia@belgtts ru CAMERA > Olympus C- Camedia Fotografiere: Macro Procesare într-un editor grafic: Gradient Mar și alte trucuri, silueta unei persoane este decupată dintr-o altă fotografie Poate tristețea CITITORUL NOSTRU > Evgeny John Turtle Zhdanov, Gelendzhik, animadron@rambler ru CAMERA > Canon EOS D Prelucrare într-un editor grafic: Loc de munca! mai multe straturi și diferite tipuri de suprapunere m gr > John Turile Atelier Fotografie digitală Caut Sommer CITITORUL NOSTRU Viktor Feelgood Kharchenko, Moscova CAMERA Sony DSC-F Procesare într-un editor grafic: Photoshop CS Instrumente: Lasso, Baghetă magică, Eraser de fundal, Eraseră magică, Instrumentul de ardere, Instrumentul de timbru pentru clonare, Instrumentul de estompare Filtre: estompare causiană, corecție lentilă, învârtire, mască neclară, granulație Tipuri de suprapunere de straturi: Overlay, Soft Light Precum și efectele Transform Sélection, Free Transform, Bevel și Emboss Din seria Decadence CITITORUL NOSTRU Mashe, Moscova, ogogo@rambler ru CAMERA Fujifilm FinePix S Pro Prelucrare într-un editor grafic: Photoshop CS , două straturi utilizate Există astfel de flori CITITORUL NOSTRU> Nadezhda Isaeva, Moscova, Laeva @ iiu-net ru KAME A > Canon EOS D filmare; Poppy a fost mutat într-o cutie îngustă de plastic transparent și sn, t sk'oz sinki, cu rzhu stropit pe cutie și picături de apă Prelucrare într-un editor grafic: imaginea a suferit o procesare semnificativă în Photoshop CS : filtru Poskr Eekjes; suprapunerea mai multor texturi, mărind culoarea densă a zonelor pătate și luminoase pe un strat gri translucid în modul Soft Light; aplicarea filtrului Smart Sharpen pentru a sublinia granulația datorită texturii rx suprapuse; potrivește culoarea; prelucrarea fundalului și a florii în locurile potrivite cu Peria de secerat J Ceapă CITITORUL NOSTRU Georgy Politsarnov, Moscova, jouris@mail ru CAMERA Konica-Minolta Dynax D Filmare: Natura moartă cu ceapă a fost filmată separat Lentila Minolta / Lumină: bliț Minolta HS în modul de sincronizare fără fir din blițul încorporat Prelucrare într-un editor grafic: Photoshop CS Reversul unei fotografii de la începutul secolului al XX-lea a fost făcută ca textură pentru cadru Straturile au fost suprapuse în modul Overlay Corecție de culoare, corecție de nivel pentru fiecare strat, decupare Atelier Fotografie digitală portret biblic CITITORUL NOSTRU Andrey Andris Dushko, Sankt Petersburg, andris@fromru com CAMERA Fuji S- Procesare într-un editor grafic: traducere în /b, curbe, selecție Lasso, cer nou Visul în acuarelă al lui Salvador Dali CITITORUL NOSTRU Andrei Ivanov, Sankt Petersburg, lorrr@hotbox ru CAMERA Canon EOS D Fotografiere: cadrul este o reflectare a unui buchet de flori într-o peliculă metalizată Procesare într-un editor grafic: conversie RAW, corectare a balansului de alb, combinarea cadrelor cu diferite expuneri pentru a pune accent pe părțile galbene ale florilor, mască de strat Blues Breeze CITITORUL NOSTRU > Andrey Andris Dushko, St Peteobug, andris@fromru com CAMERA > Fuji S Procesare într-un editor grafic: șanț și cer dintr-un alt fișier Atelier Fotografie digitală Vis CITITORUL NOSTRU Andrey Andris Dushko, Sankt Petersburg, andris@fromru com CAMERA Fuji S- Procesare într-un editor grafic: niveluri, curbe, tonuri, estompare causiană www wacom ru Premiul acestui lucru lalele CITITORUL NOSTRU Andrei Ivanov, Sankt Petersburg, lorrr@hotbox ru CAMERA Canon EOS D Fotografiere: Fotografiere acasă, lumină difuză de la fereastră Prelucrare într-un editor grafic: Pe baza rețetei de la „Atelier” din numărul din martie a acestui an S-a folosit textura vechii hârtie De asemenea, s-a adăugat un alt strat cu o imagine alb-negru cu opacitate redusă Atelier Fotografie digitală O UMPLEARE, DOUA UMPLEARE Yuri Nosov demonstrează capacitățile instrumentului Rap în Photoshop și dă un nou sens cuvântului „modern” eu Atelier Fotografie digitală PERIOADA DE GRAŢIE MINUTE Rep, umpleri și straturi, putem crea ilustrații care arată ca imagini vectoriale, dar păstrează în același timp nuanțele și caracteristicile inerente fotografiilor Si invers! În centrul proiectului nostru este utilizarea curbelor netede pentru a simplifica liniile imaginii originale Umplerile solide solide vor adăuga luminozitate ilustrației, tranzițiile de gradient abia vizibile vor completa perfect imaginea de ansamblu, în timp ce fața și mâinile eroului vor păstra detaliile fotografiei originale Obiectele precum hainele și o sabie vor depinde doar de imaginația noastră Liniile lor netede și formele grațioase sunt elemente decorative naturale Chiar dacă știi doar elementele de bază ale editării fotografiilor INSPIRAȚIE Deși materialul sursă pentru lucrul în Photoshop sunt fotografii digitale, acest lucru nu împiedică crearea de imagini pe baza lor într-un stil complet divers De exemplu, folosind instrumentul co )aznheі yuhah íe interferează cu noi munca lor ca ^yussstvennogo apel PREGĂTIREA Când creați fotografia originală, cel mai bine este să utilizați o schemă simplă de iluminare: un bliț în stânga modelului și al doilea în față pentru a lumina puțin umbrele În cazul nostru, din cauza vitezei scurte de expunere, fotografia a lăsat un minim de detalii Fotografiile cu linii clare între lumină și umbră sunt cele mai potrivite pentru astfel de proiecte și creează forme simple care sunt mai ușor de conturat Modelul trebuie poziționat astfel încât imaginea să conțină linii netede și zone cu contururi simple Pentru prima dată, puteți face o fotografie de pe discul nostru grafică, pe măsură ce finalizați acest tutorial, veți descoperi că diferența dintre retușarea simplă și ilustrațiile cu drepturi depline este mult mai mică decât ați putea crede la început Începătorii ezită adesea să folosească instrumentul Rep, dar odată ce și-au creat primele curbe, sunt uimiți de potențialul instrumentului de a vă ajuta să obțineți contururi uimitor de curate pentru umplerile de culoare De fapt, efectul pe care am vrut să-l reproducem în această ilustrație se bazează pe jocul de linii și culoare - acesta este ceea ce dă imaginii acel poftă care îi lipsește atât de des în imaginile prelucrate cu filtre Așa că să ne înarmam cu instrumentul Rap și să navigăm în marea nesfârșită a eleganței, al cărei nume este modern Într-un mod nou, desigur! ÎNCEPE Va dura ceva timp pentru a găsi imaginea sursă potrivită și a-i oferi stilul potrivit $ Z-Y zbor de fantezie și inspirație? O modalitate este să te uiți prin albumul celebrilor ilustrație orov, artiști și designeri Trebuie să înfășurați totul: detalii, compoziție, STEED ^ w - Vor fi utile pentru crearea propriilor lucrări Nu vă este frică să împrumutați sau Adevărul? copy element-shdeko|p este o școală grozavă care își poate dezvolta propriul stil în timp Acest proiect a fost inspirat de artistul și decoratorul Alfons Mucha și artistul rus Konstantin Asiliev Au lucrat în punctul cheie al creativității Atelier Fotografie digitală Mai întâi trebuie să decidem ce anume vrem să facem cu fotografia: ce elemente trebuie subliniate și pe care să le eliminăm Înainte de a ne îngropa pe monitor, să încercăm să schițăm o schiță a lucrării viitoare, de exemplu, aceasta (vezi mai jos) Nu este necesar să încercați să descrieți o capodoperă - trebuie doar să vedeți unde vor fi amplasate elementele principale Desigur, în procesul de desen, imaginația noastră ne poate duce departe de schiță, dar ne oferă cel puțin o idee generală a lucrării Chiar dacă schița s-a dovedit a fi elemente interesante, nu este deloc necesar să încercați să le repetați pe computer În plus, este greu să faci acest lucru cu mouse-ul, s-ar putea să nu funcționeze cu curbe prima dată - așa că scanăm sau fotografiam imaginea, o deschidem în Photoshop, creăm un nou strat și conturăm imaginea folosind curbe REFERINŢĂ ΡΕΝ INSTRUMENT Avem nevoie de instrumentul Re pentru a crea curbe de închidere care pot fi transformate în vederi Instrumentul Pep creează curbe Bezier conectate care se bazează pe puncte de nod Curbura curbei este setată folosind două mustăți, controlând care puteți modifica gradul de curbură a liniei Pentru a desena o curbă de solicitare de clic Treceți de două ori cu instrumentul Rep: vor apărea două noduri și puncte Dacă plasați punctul de ancorare și mutați cursorul fără a elibera butonul mouse-ului, curba se va îndoi și va avea imediat o mustață cu un marker pe vârf Pentru a elimina curbura creată făcând unghiul ascuțit și pentru a modifica rotunjimea liniei, puteți face clic pe punctul de ancorare în timp ce țineți apăsat Alt Pentru a închide traseul, faceți clic o dată pe primul punct de ancorare sau de două ori când îl creați pe ultimul Cu toate acestea, conturul poate fi complet clar și deschis Nou > Strat din meniu (sau apăsați Ctrl + Shift + N) În acest strat vom efectua munca principală cu contururi și umpluturi REFERINŢĂ CUM FUNCTIONEAZA O cale creată cu instrumentul Rep poate fi modificată în orice moment Conturul constă din mai multe curbe conectate prin puncte de noduri și există puncte cu markeri pentru schimbarea curbei curbei Controlând markerii și mișcând curenții nodali, puteți D ect Se ectio (săgeata albă) și cu ajutorul Secțiunii de cale (săgeata neagră) răzbuna știrile la turneu Keta și oen-ul lui este convenabil pentru mine cu ajutorul instrumentului gratuit Forma din meniul Editare UNDE GASESC Instrumentul Direct și instrumentul Secțiune cale sunt poziționate direct deasupra instrumentului Rep, ai cărui indicatori se află în partea de sus a ecranului Atenție la Shape ayers și Pat squares: dacă, prin marcarea primului, puteți crea contururi cu o contur strălucitor, atunci dacă îl activați pe al doilea, conturul va fi gol Cea mai grea parte pentru un începător este să găsească umbre și lumini într-o imagine, așa că hai să lăsăm asta la Photoshop Așadar, selectați Imagine > Ajustări > Posterizare din meniu și introduceți valoarea nivelului - sau Acum a devenit mult mai ușor să evaluați unde sunt luminile și unde sunt umbrele Deoarece nu avem nevoie de această imagine pentru lucru, apăsăm Ctrl + Z, dar vom folosi această tehnică în viitor Să începem cu capul Selectați instrumentul Rep, asigurați-vă că opțiunea Căi este bifată în setările sale și conturați cu atenție capul și partea deschisă a gâtului (citiți mai multe despre aceasta la pagina ) Pentru a face desenul mai precis, îl vom verifica periodic pentru acuratețe, dezactivând vizibilitatea tuturor straturilor (faceți clic pe pictograma cu un ochi pe panoul Straturi) Facem clic pe culoarea principală din bara de instrumente și selectăm un agaric cu miere deschis de culoarea cărnii Acum, cu instrumentul Rep activ, faceți clic dreapta în interiorul căii și alegeți Mace Sélection din meniul care apare Completați selecția cu culoare (Editare > Fili), bifând Culoare prim plan pentru utilizare Lucrăm într-un strat gol, pe care l-am creat la început Creați un nou strat și desenați contururi în jurul umbrelor de pe față, dezvăluindu-le în același mod ca în pasul Este în regulă dacă nu puteți repeta exact silueta stratului anterior, atâta timp cât noul contur se extinde dincolo de marginea obiectului finit Acum, faceți din nou clic dreapta în interiorul căii și alegeți Mace Sélection Atelier Fotografie digitală Selectați Editare > Fili din meniu folosind o culoare portocalie închisă Pentru a elimina zonele care se suprapun, lăsați stratul activ și faceți Ctrl-clic pe primul strat de contur din jurul capului Apoi inversează selecția (Select > Inverse) și apasă Backspace, după care marchem Opacitatea acestui strat ca % Era rândul mâinii cu sabia În același timp, pe măsură ce vom desena calea și o vom umple cu culoare, vom crea straturi separate pentru fiecare dintre componente - datorită acestei abordări, obiectele pot fi editate separat După aceea, vom crea contururi în jurul brațelor și al trunchiului Culorile de umplere sunt selectate în același mod ca la pasul Fundalul întunecat de pe imagine este complet inutil pentru noi Să scăpăm de el și să creăm pe parcurs un contur exterior în jurul întregii forme Conturând trunchiul cu un pix, puteți pre-estima forma hainelor pe care vrem să le vedem Deci, transformați conturul într-o selecție, umpleți-l cu culoare într-un nou strat, apoi inversați-l și, după redenumirea stratului foto, apăsați Del Creați un strat în care vom desena baza pentru păr Cu un stilou, trageți un contur care să semene cu șuvițele care cad în formă Acum creați o selecție și umpleți-o cu o culoare maro închis Pentru a tăia coafura, Ctrl+clic pe stratul capului, iar după inversarea selecției, apăsați Del pentru a elimina toate cele inutile Principiul creării de fire individuale nu este diferit de tehnicile pe care le-am folosit înainte Desenăm o buclă strălucitoare cu instrumentul Rep, facem o selecție, umplem - și așa mai departe până te plictisești Selectăm culori care sunt apropiate ca gamă, dar diferite ca ton Sau puteți merge în altă direcție și utilizați un gradient în loc de o umplere solidă (vezi pasul ) Fața este un element cheie al imaginii, iar sarcina noastră principală este să decidem ce elemente trebuie pictate Vom lucra cu ochii și sprâncenele Dar, în general, la această listă scurtă pot fi adăugate și alte elemente: buzele, nasul, pomeții Lucrarea, în principiu, nu este mult diferită de pictarea portretelor cu un stilou într-un manual de istorie DOBÂNIREA ABILITĂȚII DOBÂNIREA ABILITĂȚII În timp ce lucrăm la acest proiect, vom crea divizii și vom completa În timp ce lucrăm la acest proiect, vom crea selecții și le vom umple cu culoare Pentru a crea o selecție a unui obiect dintr-un strat, trebuie să faceți clic în timp ce țineți apăsată tasta Ctrl de pe stratul din panoul Straturi După aceea, puteți șterge o parte a unui alt strat care a intrat în această selecție sau puteți contura zona selectată a liniei selectând Editare > Contur din meniu Pentru a inversa selecția, de exemplu, pentru a elimina tot ce se află în afara selecției, apăsați Shift culoarea lor Pentru a crea o selecție a unui obiect într-un strat, trebuie să faceți clic ținând apăsată tasta Ctrl de pe stratul din panoul Straturi După aceea poți ștergeți o parte dintr-un alt strat care a căzut în această diviziune sau cerc zona selectată a liniei selectând Editare > Contur din meniu Pentru asta pentru a inversa diviziunea, de exemplu, pentru a elimina toate cele inutile în afara selecției, apăsați Shift + C rl + I Ochii sunt cel mai bine plasați pe straturi separate Conturează veverițele cu curbe, creează o selecție și umple-o cu alb Desenați două bifă negre deasupra, așa cum se arată în ilustrație, după care desenăm pupilele (ambele ochi ar trebui să privească în aceeași direcție), selectați Editare> Transformare gratuită și măriți ambii ochi Hei, hei, nu vă lăsați duși - nu desenăm anime! ORDINEA STRATURILOR Pentru a schimba ordinea straturilor, mutați-le în sus sau în jos în panoul Straturi Straturile care conțin un element de o rublă pot fi plasate într-un folder - pentru a face acest lucru, faceți clic pe butonul Creați un set nou din partea de jos a panoului Straturi și trageți straturile selectate în folderul rezultat Purge Cdor Seings Comenzi rapide de la tastatură Manager de presetare , Preferințe yal+sy+k A*+Shift+CW+K Atelier Fotografie digitală În lista de pensule, selectați pensula Starburst Large și faceți culoarea primului plan albă Acum facem clic pe pupilele cu pensula de mai multe ori, schimbând de fiecare dată dimensiunea periei folosind tastele „[” și „]” de pe tastatură În acest caz, peria este mai potrivită pentru scopurile noastre, deoarece desenarea unui astfel de asterisc cu un stilou este o sarcină destul de minuțioasă Sprancenele sunt cele mai simple, dar aminteste-ti ca daca le schimbi curba, toata expresia fetei se va schimba Poate că prima încercare va duce la faptul că pe chipul eroului nostru vor apărea nedumerire sau batjocura rău intenționată Totul este în puterea noastră aici: ironie, descurajare, curaj sau furie Creați un nou strat, conturează sprâncenele cu curbe, umple-l cu culoare Acum puteți îmbunătăți vizibil ilustrația Deoarece fotografia originală este aproape lipsită de detalii, să fantezim! Desigur, este mai bine să vă gândiți totul în avans, dar puteți rafina ceva „din mers” Când eroul este „îmbrăcat”, conturăm contururile cu linii subțiri, subliniind astfel forma Puțin mai târziu, vom acoperi cu o haină de ploaie picioarele care nu sunt în cadru Ai uitat că sabia se va transforma într-o sabie de foc și va arunca reflexe portocalii pe hainele tale? Iată aceeași tehnică: creați un nou strat, desenați un contur cu instrumentul Rep, faceți clic dreapta, selectați Sélection din meniul Mace care apare și, specificând o culoare, umpleți selecția cu aceasta Și nu uitați să experimentați cu opacitatea! Pe un nou strat, trageți un contur în jurul mânerului sabiei și umpleți-l cu galben închis și faceți negru Apoi, aplicăm lovituri individuale pe mâner Desenați câteva linii cu creionul, apoi, făcând clic dreapta, selectați Stroke Path și bifați caseta de validare Simulare Pressure După aceea, încercuim sabia și desenăm o evidențiere strălucitoare pe lamă Desenăm un contur ornamentat închis Faceți clic pe butonul Creare Fili nou sau Strat de ajustare din partea de jos a panoului Straturi Selectați Gradient din listă și setați parametrii doriti: avem nevoie ca flacăra să devină transparentă Copiați stratul, schimbați culoarea și dimensiunea, faceți acest lucru de trei sau patru ori Folosim culori portocaliu, galben și galben strălucitor Conform schiței noastre, acum trebuie să adăugăm o pelerină, care servește ca element de echilibrare al compoziției și îi aduce dinamică Creați un nou strat și desenați o cale, apoi selectați-l și umpleți-l cu stacojiu Am încercat să dăm mantiei forma unei uriașe limbi de flacără pentru a păstra stilul general „de foc” Mai desenăm câteva contururi umplute cu culoare - acest lucru va oferi mantiei noastre un „volum” stilizat Cel mai bine este să lucrați cu un gradient care merge de la roșu la tonuri maro Podelele fluturate pot fi tăiate cu o panglică argintie pe care se aruncă umbre Colțul cel mai apropiat de noi haina de ploaie – cea mai strălucitoare Ne uităm la desenul nostru și adăugăm mici detalii acolo unde este necesar: desenăm pliuri pe haine, lucrăm la lumini și umbre Faceți noi linii, variind grosimea liniilor și culoarea De asemenea, puteți întoarce imaginea dacă pare mai interesantă în acest fel: Imagine > Rotire pânză > Sold orizontal Atelier Fotografie digitală Mai multe componente stilizate vor aduce imaginea la viață și îi vor da aspectul unei ilustrații reale Acum trebuie să adăugăm un element care ne va oferi lucrării complete De exemplu, un cerc ajurat, ca în lucrările lui Alphonse Mucha Nu este ușor să-l desenezi, dar se poate: creăm un contur și adăugăm spirale în interior și luăm un sfat elegant din biblioteca de forme Photoshop Selectați căile cu instrumentul Path Sélection și apăsați butonul Combinați Realizarea unui cadru este ușor - la fel ca toate elementele imaginii noastre, acesta va fi desenat folosind curbe Creați un nou strat, curbe, convertiți-le într-o selecție și alegeți Editare > Contur din meniu Pentru ca cadrul să nu fie plat și plictisitor, în procesul de instalare a instrumentului Brush, vom experimenta cu diverse pensule artistice Și acum trebuie să adăugăm câteva elemente decorative Le puteți desena singur sau puteți căuta în bibliotecile de imagini Photoshop are și o mică colecție de obiecte vectoriale - am folosit deja una dintre ele la pasul Restul este elementar: creați un nou strat, plasați obiectul în el și mângâiați-l de-a lungul căii Există mult spațiu liber în munca noastră - acest gol trebuie umplut cu ceva Să lăsăm imaginația să scape! Vom desena elemente grafice, plecând de la propria viziune asupra viitoarei lucrări, dar aderând totuși la stilul ales Ultimul lucru de făcut este să alegeți tipurile de suprapunere pentru Evaluăm rezultatul și pe alocuri, de mâna nu a unui student, ci a unui maestru, corectăm ceva și adăugăm câteva detalii Desigur, când lucrarea principală se termină și personajul este gata, ne putem dezvolta ideea într-o pânză epică uriașă Dar pentru prima experiență, poate, să ne oprim aici straturile noastre IMPRIMARE DE CALITATE Munca pe care am făcut-o pentru a crea această ilustrație merită o imprimare de calitate Aici trebuie luate în considerare două puncte În primul rând, asigurați-vă că imprimanta cu jet de cerneală este setată la modul de cea mai bună calitate În al doilea rând, puteți încerca să imprimați ilustrația nu pe hârtie foto lucioasă, ci mată, astfel încât rezultatul să semene mai mult cu un desen decât cu o fotografie Ei bine, dacă lucrarea s-a dovedit a fi cu adevărat unică, puteți contacta unul dintre laboratoarele foto profesionale - acolo creația dvs va fi tipărită cu înaltă calitate și decorată cu stil! Atelier Fotografie digitală Sărbători ce să faci cu ei b IVa Terek PERIOADA DE GRAŢIE MINUTE TOȚI AVEM FOTOGRAFII CU TOȚI NE RELAXĂM, CĂLĂTORIM, ÎNTÂLNĂM PRIETENII ȘI, DEsigur, FACEM FOTOGRAFII TOATE ASTA Bineînțeles, DUPĂ FIECARE VACANȚĂ ȘI EXcursie de vizitare a obiectivelor turistice, PE RAFAT APARE UN ALBUM CU FOTOGRAFII, CARE, Din păcate, VA FI LIVRAT NUMAI ÎN VIITOR ȘI LIVRAT ÎN ASOCIAȚIE PENTRU VIZIONARE CU PRIETENII NUMEROSE AMINTIRI ȘI IMPRESIUNI LUMINOSE - ACESTA ESTE UN MATERIAL FIN BOGAT ȘI NU TREBUIE DEZVĂLUT PE UN RAFT DEPĂRAT, ȘI ÎI PUTEA FI DATĂ COMPLET O A DOUA VIAȚĂ EXPERTUL NOSTRU RODION KITAYEV VA SPUNE DESPRE CUM SĂ OBȚIUNEȚI TOATE ATRACȚIILE ÎMPREUNĂ, COMBINÂNDLE ÎNTR-UN COLAJ LUMINOS Pentru a nu merge departe, puteți folosi monumentele de arhitectură din Moscova Mai mult, nu se poate plânge de absența lor în capitala noastră, dar și în alte orașe Rămâne doar să ne imaginăm că suntem turiști și, cu camera în mână, mergem într-o „excursie**” Nefericit cu vremea uite Zilele erau înnorate și reci, soarele nu a apărut niciodată din cauza norilor grei În consecință, fotografiile s-au dovedit a fi destul de sumbre, plictisitoare și neatractive Acest lucru, din păcate, se întâmplă adesea cu călătoriile în alte orașe și țări Prin urmare, înainte de a colecta poze împreună, încercați să le reînviați cumva Mai mult, toate aceste atracții lucrurile remarcabile sunt atât de faimoase încât nici cel mai îndrăzneț experiment nu le va face mai puțin recunoscute Ele există și sunt percepute la nivel de simboluri Deci, dacă vă întrebați cum să obțineți un astfel de rezultat și ce trebuie făcut pentru aceasta, acest articol este pentru dvs Atelier Fotografie digitală SPACIM DE EXCESIV JH Edt Imago layar Salaci Hw Waw "W" H* Prima dată când deschideți fișierul, fotografia va fi în stratul de fundal, care este blocat implicit Pentru a debloca stratul, faceți dublu clic pe el și setați un nume în fereastra care apare Imaginea poate fi subexpusă, adică, în termeni simpli, va fi întunecată și neclară Acest lucru este ușor de remediat - alegeți Imagine > Ajustări > Niveluri automate (Shift + Ctrl + L) din meniu Deoarece avem nevoie doar de obiectivele în sine pentru a lucra la colaj, trebuie să scăpăm de tot ce este de prisos: cerul, pământul, copacii Pentru a lucra cu obiecte care au un mediu complex, vom folosi instrumentul Rep (P) Odată ce o cale a fost creată, aceasta poate fi ajustată utilizând Instrumentul de selecție directă (A) După ce am terminat de lucrat la contur, îl vom transforma într-o selecție În acest caz, estomparea limitelor selecției nu este importantă, deoarece imaginea se va schimba foarte mult în viitor Vom încerca să creăm imediat un contur precis, deoarece după ce vom elimina toate secțiunile suplimentare, va fi dificil să le refacem ZV acele ayah k g ail și g e b t z v numai din cer impreuna cu pixul spot si Magul cu Wa d W set sav | oi ah za e T lera e r vі o Trecerea în modul OS Mak Q e e de gzh m i nu, șterge iar cu p r tami B s B si E e vom esua si a Dshialy o o ide e totul este mai mult PREGĂTIREA IMAGINI PENTRU UN COLAJ Pentru a da obiectelor un aspect neobișnuit, se vor folosi mai multe straturi pentru fiecare atracție: de la două la patru Le vom crea după cum este necesar făcând clic dreapta pe stratul original din panoul Straturi și selectând Strat duplicat din meniul care apare Vom muta fiecare strat nou în partea de sus a panoului Straturi și îi vom da un nou nume Nu îl vom procesa pe cel de jos, folosindu-l ca „substrat” opac sub partea de sus straturi multicolore Folosind instrumentul Bagheta magică, faceți clic pe câmpul gol din jurul imaginii - în acest fel este selectat tot spațiul gol din jurul imaginii Acum inversați selecția (Selectare > Invers sau Shift + Ctrl + ) și completați zona selectată cu Instrumentul Gradient (G), creând un nou strat Culorile gradiente pot fi selectate din bara de instrumente făcând dublu clic pe pătratul de sus sau de jos Dacă brusc trebuie să reveniți rapid la gradientul alb-negru original, puteți apăsa pur și simplu tasta D Atelier Fotografie digitală •Яе t* UMÇe lw« MKt HW Ww Whdow H* S X Creați un alt strat - vom plasa imaginea siluetei pe el Din meniul principal, alegeți Imagine > Ajustări > Prag Prin deplasarea cursorului, obținem efectul dorit Ne uităm la elementul Previzualizare - pentru a vedea rezultatul imediat, ar trebui să existe o bifă lângă Previzualizare Acum scăpăm de albul inutil Alegând Selectare > Gamă de culori din meniu, selectați toate zonele luminoase (bifați Evidențieri din meniul Selectare) și ștergeți-le Imaginea siluetei rezultată trebuie colorată Din nou, folosind Gama de culori, selectați silueta (dar selectați Umbre în meniul Selectare) și alegeți Editare > Culoare Fili din meniu În fereastra care apare, atribuiți o culoare și completați-o După aceeași schemă, improvizăm cu restul obiectelor Dacă se dorește, acestea pot fi distorsionate: Editare > Transformare gratuită Am decis să lăsăm fotografia de jos în versiunea sa originală Cu toate acestea, îi puteți schimba ușor nuanțele de culoare și puteți lucra cu contrast Pentru a face acest lucru, selectați Imagine > Ajustări > Balans de culoare și luminozitate / Contrast din meniu (din nou, nu uitați de bifa de lângă Previzualizare) Acum vom schimba tipul de amestec al straturilor pe care le-am creat înainte În partea de sus a panoului Straturi, din meniul drop-down, selectați tipul de suprapunere Multiply Am optat și pentru Color Bum, plasând un strat cu acest tip de suprapunere deasupra tuturor celorlalte straturi Nu am schimbat tipul de suprapunere al stratului cel mai de jos - a rămas Normal et Wew WWxfow Hefc X: IK&Sp Δ Vi «ХДр GBP Wj , % J Scala Rotire Skew Wstort Perspectivă ¿Fl te er hai să mă luăm un ee m de yu am deja I ■ zera to si Ed t> Trais> Fl p H zo t For aa o ffe aa apăsaţi şi o Opa vei y al in ami in h me M ea eu Și - pe mine si si J Transfer gratuit Rotiți io* Rotiți * CW Rotiți *CCW le luăm o o și o și o și o o și o o o i wah eu La m și /der chiar oh oh Și az o m O in in wai vie O e ris e o luare Cerne, Atelier de fotografie digitală , % -i P*(hs Ch*nn»ls Layara normal % Locki Li y ·}· i Filli % S - €> -d TÍ Un element grafic suplimentar îl reprezintă siluetele de contur ale clădirilor Pentru a face conturul mai clar și uniform, vom lucra cu curbe vectoriale După ce ați mărit imaginea, încercuiți cu atenție obiectul cu instrumentul Rep Dacă aduceți stiloul la un contur deja terminat, un mic semn plus va apărea lângă cursorul instrumentului și pot fi create puncte noi pe contur Dacă aduceți stiloul direct la punct, va apărea un mic minus, iar apoi punctul poate fi șters făcând clic pe el Pentru a schimba curbura liniei, aduceți stiloul în punctul de ancorare și, în timp ce țineți apăsat Alt, mutați „muștații” care controlează curbura curbei Pentru a muta pur și simplu punctul, țineți apăsată tasta Ctrl Totul, conturul este gata Acum să aruncăm o privire la selecția pensulei Selectând instrumentul Perie (B), marcați în setările sale o perie de diametru mic cu margini dure Merită să aveți grijă de culoarea viitoarei siluete în avans - selectați culoarea principală din panoul Instrumente la discreția dvs Acum reveniți la Instrumentul Rep (P) și făcând clic dreapta pe calea noastră, selectați Stroke În caseta de dialog care apare, verificați instrumentul Brush pe care tocmai l-am configurat și faceți clic pe OK Deoarece nu mai avem nevoie de cale, accesați panoul Cale și, făcând clic oriunde în acesta, ascundeți calea PUNEREA ATRACȚILOR Rămâne doar să colectăm toate atracțiile într-un singur fișier Pentru amândoi vom face Salvați folderele de cuvinte Fixăm în e oi scrambled și deja în e strek în e și aue select New Set fro Liked Să creăm un fișier nou într-un fișier care conține straturile tuturor obiectelor Esl m Dacă doriți să schimbați ordinea obiectelor și a Straturilor, selectați în meniu La er => A și de > B la FotS + Ct + ] și B g la B g la Bac S + C + ) ne vom muta an și cu straturi pe paі e și Straturi manual Așadar, rămânem doar cu zona Poziționați stratul cu zona astfel încât fotograful și peretele Kremlinului să rămână în prim plan, iar toate celelalte obiecte să fie în spatele lor Creați o selecție cu instrumentul Rectangular Marquée Selectând Strat > Strat Fili nou > Gradient din meniu, creați un nou strat cu o umplere în degrade Stratul superior ar trebui să fie un fragment cu pietre de pavaj Pentru a-l face să arate perfect, ajustați dimensiunile utilizând Transformare liberă (Ctrl + T) jHe Lat imagine Layer Sooct Hw V*w Window Holp - PX k+ · SbowBoundbgBo Jx ІІ І ' S І ΙΨ , || »pl«| ΤοοΙΡή\| Lipiți toate straturile împreună făcând clic pe săgeata neagră din colțul din dreapta sus al panoului Straturi și selectând Flatting Image din meniu Ei bine, în general, totul gata! Atelier Fotografie digitală PORTOCALA MUNCĂTORULUI — Ei bine, tu și fructele! PORTOCALIU CLOCKPICK SIMFONIA ORIENTALA SIMFONIA ORIENTALA Denotați femininul în arhitectura urbană BEACH GLAMOUR ISTORIC STATIUNEA: de ani mai târziu UNDE E MAȘINA MEA, BINE? GLAMURĂ DE PLAJĂ Aflați secretele creării de imagini pentru „gloss” Parametri optimi mască neascuțită Efect de dungi Iluminare selectivă Paletă personală Dacă instrumentele nu funcționează Aducerea imaginilor plictisitoare la viață Curiozitate pentru prognoza meteo Cadru carouri UNDE E MAȘINA MEA, BINE? Simulăm imprimarea offset folosind Photoshop Atelier Fotografie digitală CREATIV Omul portocaliu Emin Kuliev Emin Kuliev (pseudonimul său pe "Photosite" www photosight ru - Emiri) locuiește în New York de aproximativ șase ani Nu a studiat nicăieri design și programe de calculator profesional Principalii săi profesori au fost internetul, cărțile și, de bineînțeles, perseverență și entuziasm Emin și-a dedicat ani din viața lui ceea ce îi place să facă În prezent, Kuliyev se ocupă în principal de fotografia de portret și de nuntă Acesta din urmă, crede el, este un gen special care îi permite fotografului să-și maximizeze talentul și își arată propria viziune asupra lumii Emin Kuliev trăiește și lucrează în SUA de șase ani, dar continuă să colaboreze cu reviste rusești Celebrul său proiect de artă „Circ” a fost publicat în Digital Photo în urmă cu doi ani În acest an, autoarea noastră Galina Shchelokova, sub îndrumarea strictă a Maestrului, a alcătuit o descriere pas cu pas a proiectului „O portocală mecanică” Portocala Mecanica Lucrări de Emin Kuliev pe site-urile http://eminart us și http://eminavn photosight ru Numele autorului proiectului nostru de artă este deja cunoscut cititorilor Digital Photo Emin Kuliev, onorat guru al fotografiilor și îmblânzitorul neînfricat de hamsteri, a decis de data aceasta să ne surprindă cu un colaj neobișnuit cu chip uman Adevărat, nu chiar obișnuit Spre deosebire de celebrul colaj „Circ”, care împodobește pagina de titlu a site-ului http://eminavn photosight ru, unde principala dificultate a fost să împuște un hamster în picioare pe picioarele din spate, proiectul de artă „A Clockwork Orange” poate poate fi repetat cu ușurință de oricine are acolo o portocală și o fotografie a unui prieten În același timp, este de dorit ca prietenul să aibă un sentiment umor și ai încredere că nu va fi jignit că a fost „jupuit” Avem nevoie de două imagini sursă Una dintre ele este o fotografie a unei coaje de portocale decojite cu talent Deși, pentru a realiza un ritual magic, nu este deloc necesar să te limitezi la alegerea citricelor suculente de peste mări Cu același succes, îți poți „închide” modelul într-un măr proaspăt tăiat, un ou spart și chiar o minge de fotbal devenită inutilizabilă - totul este determinat de imaginația ta și de posibilitățile unei baghete magice numită Photoshop, câteva dintre care lovituri sunt suficiente pentru a întoarce lumea cu susul în jos În computerul dvs și pe internet, desigur Și, desigur, pentru a stăpâni proiectul de artă, veți avea nevoie de abilități minime de lucru într-un editor grafic Dar, după cum știți, nu există un astfel de gard în care să nu existe gaură Sperăm că descrierea pas cu pas a proiectului va face lecția noastră de înțeles și interesantă, iar amuzantul portocaliu vă va încânta pe dumneavoastră și pe prietenii tăi INSTRUMENTE INSTRUMENT LASO Cu ajutorul setului de instrumente Lasso, puteți observa cu ușurință marginile zonei de luptă Este necesar să decideți care dintre cele trei anunțuri disponibile este disponibilă într-un caz specific Primul și al doilea instrument din listă funcționează de obicei ca un farmec Doar mișcați cursorul în timp ce țineți apăsat mouse-ul și instrumentul se mișcă ascultător în direcția selectată Vorm Asso—Polygo și Lasso—Este deosebit de convenabil să selectați un obiect dintr-un obiect Banda elastică de selecție se întinde de la curent până la punct și se fixează cu un clic de mouse Ascuțitorul Magetic Lasso promite foarte mult să funcționeze, reluând în mod independent obiectul și evidențiind liniile contrastante Acordați atenție panoului orizontal din partea de sus Patru butoane cu pătrate vă permit să selectați opțiunea de selecție Și în Delhi, singurul obiect Următorul clic pe imagine o va deselecta B - selectați mai multe obiecte unul câte unul C - eliminați excesul de selecție D - lăsați selectat doar partea necesară, ștergând totul de prisos De asemenea, puteți varia claritatea vederii frontale prin modificarea valorii numerice din câmpul Feather Utilizarea și instrumentele cu pricepere oferă libertate creativă nelimitată Adobe Photoshop fììe Edt Image Layer Select Fter Keiv E-Meow Ate¡b CD Ix tI ¿ X i Z OA IMPUGATARE „CITRICE” Pentru început, avem nevoie de o portocală sau de orice alt obiect mai mult sau mai puțin rotund, lipsit de colțuri ascuțite și adâncituri adânci ce aparat foto va fi folosit pentru fotografiere - o poză poate fi făcută cu o săpună amator și un DSLR profesional MODEL - ÎN GARSONIERĂ! Acum - o fotografie a unei persoane Când fotografiați o față, nu uitați că în viitor obiectele vor trebui să fie combinate Prin urmare, încercați să vă asigurați că atât persoana, cât și fructul sunt aproximativ egal luminate Ei bine, pozele sunt gata? Acum să începem să creăm o capodoperă Atelier Fotografie digitală PERIOADA DE GRAŢIE PROGRAM: ADOBE PHOTOSH BUC SVvSL ZHN ™: PE DISKUL NOSTRU Veți găsi toate fișierele necesare pentru a reproduce acest proiect de artă pas cu pas în folderul Apelsin MINUTE Atelier Fotografie digitală CREATIV Omul portocaliu ELIMINAREA EXCESIVĂ Deschideți fișierul sursă jpg în Photoshop și începeți să lucrați Nu avem deloc nevoie de degetele care susțin partea superioară a viitorului nostru erou, așa că le vom ascunde cu instrumentul Clone Stamp, alegând zonele din apropiere ale fundalului ca probă LĂSAȚI NECESARUL Acum să decupăm imaginea cu instrumentul Decupare, lăsând intact doar ceea ce va fi util în viitor Dacă camera nu are o rezoluție înaltă, este mai bine să utilizați un cadru strâns atunci când fotografiați citrice PREGĂTIREA COJIEI Faceți o copie a stratului (Ctrl + J) și umpleți-l cu alb (Shift + F ) Cu ajutorul Lasso (L) selectați partea poroasă portocalie a cojii și îndepărtați-o În exemplul nostru, se folosește instrumentul Polygonal Lasso - selecția s-a dovedit a fi „ruptă” și va trebui să fie ușor netezită ÎN FOCUS! PERSONALIZAREA DIMENSIUNILOR cusătură pe Straturi și verific cu sistemul să găsesc potrivirea dintre fundalul spinilor și gaura tăiată în m a y th Vor și un roi Amy stejar eșec o o o m e o nu este necesar Com a n d o m o f uc ți o n i ree ga sf rm tri + holding c avi ft m e com e şi inversarea im m i o m i t i o r o r ii OPERAȚIUNE DE SUCCES Câteva treceri magice – iar coaja de portocală a rămas fără coaja parfumată de portocală Ca rezultat, ar trebui să obțineți ceva ca această imagine Până acum, „ferestrele” în portocaliu par prea aspre, dar e în regulă FATA DE OM Acum este randul modelului Deschideți fișierul facel jpg de pe disc și cu o ușoară mișcare a instrumentului Moye transferăm această față drăguță în proiectul nostru Pentru a fi mai ușor mai târziu, să adăugăm un alt strat portocaliu, dar pentru a-l feri deocamdată, reduceți Opacitatea la % În Hislqry Actions > Straturi > Opacitate normală: % eDLayer d ·□Layer - □ — ·□Background a - -tf ” í~ Г Π г r /r Δ JO « Η: , °V· OJO ' ile Edit Image layer selectează Set the page » now Help X: , px Δ Y: , px Wi , % H: , % Λ ΐ i F r i» µ KL Opacitatea este o caracteristică foarte utilă atunci când lucrați cu straturi Vă permite să vedeți mai multe straturi simultan - doar selectați stratul dorit din panoul Straturi și reduceți valoarea Opacității la % O valoare de % va face stratul invizibil Dacă dați clic dreapta pe imagine în modul Transform (CtrI + T), o mulțime de posibilități se vor deschide în fața noastră: stratul selectat poate fi întins, rotit și chiar deformat, parcă, în spațiu tridimensional! Atelier Fotografie digitală CREATIV Omul portocaliu FRAGMENTE ALE O FĂȚĂ În cele din urmă, „portocalul” nostru a început să capete trăsături recunoscute Acum trebuie să mânuiască partea inferioară a feței Selectați zonele gurii și bărbiei cu Instrumentul Lasso (L) și copiați-le în straturi separate MĂRIREA FRAGMENTELOR Mai departe, va fi puțin mai complicat: selectați straturile nou create cu fragmente de față pe rând și, folosind funcția Transform (Ciri + T), creșteți-le la dimensiunea dorită Aici este imposibil să dați instrucțiuni clare - munca este efectuată cu ochi VERIFICAREA REZULTATELOR Poza este aproape gata Oprire pe panou Straturi de sus și de jos, vom vedea un astfel de coșmar Nu vă fie teamă, înseamnă că suntem pe drumul cel bun Pentru a merge mai departe, îmbinăm tot ceea ce este vizibil pe ecran într-un singur strat, alegând Strat > Îmbină vizibil din meniu CRESCÂND SATURARE Pentru ca imaginea să arate mai mult Desigur, vom lucra la aspectul modelului Să folosim Hue/Saturation (CtrI + U) pentru a obține puțin pentru a crește saturația feței LUCRĂM CU LUMINARE În fereastra Leveis, cu ajutorul glisoarelor situate sub histogramă, lucrăm la luminozitate și contrast Glisorul alb luminează imaginea, glisorul negru întunecă imaginea, iar glisorul gri fie va lumina umbrele, fie va întuneca luminile Atelier Fotografie digitală CREATIV Omul portocaliu Ffe SL Imagine IluO Setect rttw Vizualizare WWow Hefc '*'Λ| ¿ mls~' Ech~”·· "* EZ Y ìed HMrvc"t" X ADAUGĂ UMBĂ Orice copil știe că doar fantomele nu au umbră ^ Și eroul nostru este deja destul de material Pentru a demonstra acest lucru și pentru a adăuga umbre volumetrice, vom folosi instrumentul Bum și o perie moale pentru a procesa fața în zona zonei selectate REDUCE SATURAȚIA Dacă sunteți confuz de tenul extrem de caroten al caracterului nostru suprarealist, puteți cu ușurință să „pudre , să reduceți Coaseți saturația stratului folosind Hue / Saturation (CtrI + U) - pentru a obține efectul dorit, mutați glisorul Saturație la stânga ÎN FOCUS! REZULTAT Într-o frumusețe atât de nepământeană s-au întâmplat aune Toate opțiunile sunt bune! Deși, dacă ardoarea nu este cu tine, poți încerca să obții mai mult Cum și un exemplu, ideea de a face o portocală* eroului nostru o o o o o o o i ramma? Aici obținem straturile din care și mi i ri! t Îi readucem Opa la valoarea ( ) și, după ce l-am activat cu fața, marchem modul de amestecare pentru el Cu toate acestea, îmi permit să las o mică rezervă " Experimentează cu un spațiu pentru creativitate fără limite SFATURI UTILE RESCRIEREA ISTORIEI Puteți folosi panoul Istoric (dacă este ascuns, îl puteți apela selectând Fereastra > Istoric din meniu) pentru a vă aminti imediat unele dintre cele mai recente acțiuni netezire usoara Dacă, când lucrați cu instrumentul Lasso, marcați parametrul Feather - px, acest lucru va înmuia liniile „tăiate” și va face colajul mai realist COPIEAZĂ PENTRU GĂSIRE În procesul de lucru, este logic să creați o copie a stratului după fiecare acţiune întreprinsă Dacă se dovedește brusc că ceva nu este în regulă, va fi întotdeauna posibil să-l corectezi·· problema, luând stratul în care a pândit LASO MAGNETIC Dacă obiectul de selectat are margini ascuțite, puteți alege în siguranță instrumentul Lazo magnetic ca instrument de selecție principal Este suficient să mutați cursorul de-a lungul liniei - limitele exacte ale instrumentului „sub, ei” independent DEFORMARE LIBERĂ Cu instrumentul F ee Transform (Ctrl + T) nu numai că puteți întinde stratul selectat fără distorsiuni, ci și îl puteți deforma: trebuie doar să trageți cadrul, obiectul se va întinde sau se va micșora în direcția selectată Puteți mări și micșora trăgând pătratul marcator în colțul sau în centrul marginii cadrului Dacă doriți să mențineți proporțiile, țineți apăsat Sh' Atelier Fotografie digitală CREATIV COLAJ MULTILEVEL NECESAR ADOBE PHOTOSHOP CS ȘI FRACTAL DESIGN PAINTER NIVEL DE DIFICULTATE înalt Simfonie orientală Artistul nostru foto expert Dmitry Puzyrev vă va ajuta să priviți arhitectura orientală într-un mod nou și să vedeți femininul din ea Colajul prezentat aici face parte dintr-o serie de lucrări dedicate diferitelor orașe pe care am reușit să le vizitez în momente diferite Totul a început cu pictura Ideea de a combina frumusețea arhitecturii și a corpului feminin ca două obiecte interconectate, ca două substanțe care se întrepătrund, arătând armonia omului și a mediului pe care acesta îl creează în jurul său, mi-a venit chiar înainte să mă familiarizez intim cu computerul: acolo Au fost câteva experimente cu pictură și fotografie alb-negru, tipărite manual, decupate, lipite pe carton și pictate deasupra cu guașă și cerneală Desigur, instrumentul afectează rezultatul Când cea mai mare parte a muncii a început să fie realizat folosind PC-uri moderne, capacitatea de a manipula imaginea a făcut posibilă realizarea unor lucruri mai complexe MATERIAL SURSA Niciunul dintre colajele din serie nu a fost planificat în schițe Materialul în sine spune cum este aranjat wat Principalul lucru este să colectați un număr suficient de imagini sursă În seria de lucrări prezentată nu există un singur pixel de autori terți, toate fotografiile au fost realizate independent Aceasta este o activitate de jocuri de noroc - alergând într-un oraș necunoscut cu o cameră, știind ce ai putea avea nevoie în munca ta Ca rezultat, chiar și prea mult este tastat Fiecare oraș are locuri celebre, recunoscute, care cer doar un colaj; pe parcurs, obiecte neașteptate apar care însuflețesc imaginea și îi conferă farmec și culoare Este imposibil să înghesui totul Trebuie să selectezi cu grijă elementele imaginii, aruncând cu lacrimi chiar și ceea ce îți place cu adevărat A doua etapă de colectare a materialului este filmarea modelului în studio Când pregăteam această serie, am decis să o folosesc figurile așezate au aproximativ aceeași dimensiune De fapt, nu există atât de multe opțiuni pentru astfel de ipostaze și, cu cât seria este mai lungă, cu atât este mai dificil să nu se repete Cu toate acestea, cu fiecare model, se obțin - de fotografii reușite, din care ulterior sunt selectate - , care sunt încercate pentru orașul deja asamblat în prima aproximare ASSAMBLAȚI BLANCULUL Asamblarea inițială are loc în acest fel: tot ceea ce se presupune a fi folosit în lucrare cade pe ecran Este mai bine să tăiați totul dintr-o dată cu calitate înaltă, pentru a nu face această lucrare a doua oară Apoi totul este așezat în cadru în straturi diferite, mișcându-se, încercând o ordine diferită de straturi și dimensiuni - și așa mai departe până când se formează o imagine armonioasă O parte din elementele din această etapă este eliminată În unele cazuri, este convenabil să lucrați deja cu imaginea modelului, deoarece figura ei va acoperi o parte destul de mare din viitoarea compoziție CULOARE, DENSITATE, CONTRAST Când pregătirea principală a compoziției este gata, este necesar să corectați culoarea fiecărui strat, deoarece condițiile de fotografiere a obiectelor în diferite locuri au fost foarte diferite Niciun colaj nu va arăta organic dacă nu lucrați la culoarea și densitatea fiecăruia dintre elementele sale Acest lucru nu înseamnă că totul ar trebui să aibă aceeași culoare și contrast - imaginea trebuie percepută ca un întreg și nu ca un mozaic împrăștiat Obiectele din fundal au de obicei mai puțin contrast și saturație de culoare Pe front, totul este invers: legile obișnuite ale compoziției și persuasiunii funcționează CONTRAST ORIENTAL Apropo, aici poți juca trucuri concentrându-te pe unele culori individuale și rezolvându-le separat În colajul meu tunisian, am decis să reduc totul la o gamă proaspătă de albastru, deoarece în țară această culoare este foarte apreciată - uși, cer, mare - și culoarea roșie a țesăturilor și a argilei arată foarte avantajoasă pe ea Ei bine, acum colajul arată ca o lucrare terminată: în prim plan este imaginea modelului, dedesubt este orașul ^tekiviischzh^slgpterspect^^ Atelier Fotografie digitală CREATIV colaj stratificat Adobe Photoshop-[TypeOS psd (Layei copie R B/ *)] X Nu h > C*rt h*dow(tip) > t?*ur R«íkcüon (tip ) Cutom RGB la Grație” ¿Chconch \P hc \ Gnogt V Op'Syi % ARCATE, FERESTURI, USI Și acum începem să împletim orașul cu corpul, adăugând ferestre și uși figurii, aducându-le în prim-plan sau adăugând altele noi, împărțind corpul în segmente, continuând liniile arhitecturii straturilor care se află sub el , schimbând nuanța acestor segmente Este dificil să dai recomandări specifice pentru această lucrare - se bazează exclusiv pe imaginația artistică DESENUL CONTURURI FINE NEGRE Toți pașii anteriori au fost executați cel mai convenabil în P ^shop Pp "eco pentru trasarea liniilor sărace utilizare Fractal Design Paint inter > mai multe versiuni ulterioare) În acest caz, liniile sunt semi- Hs 'gya alive - poate fi reglat astfel încât w in avea margini rupte, ca rï desenând magie acuarelă tratată lovituri curbe ascuțite Ρμtoshop adesea D tăieturi drepte rupte, dar dacă pentru Mănâncă și ține perie pome; nee, poți Ві zlat și în ea Și dacă până în acest moment noi Dacă utilizați mouse-ul, atunci acest hontape va necesita g ie tableta cu k interschimbabil st şi apăsând Dacă acest lucru este mai bine să lipiți toate straturile într-unul singur, acum ele vor interfera doar: ele ut "greutatea" fișierului, care afectează funcționarea sistemului Cu o rezoluție de ZOO dpi î x cm, fiecare fișier cu toate straturi: până la un gigaoctet Dar este mai bine să desenați noe pentru a putea face ceva Prin urmare, pe deasupra lucrării terminate, trebuie să creați un nou strat alb translucid - și să desenați deja în el Fiectat Design Painter ífite Edt Efecte Canvas Forme Film Wmdow He*> ^ÍTuiKollwop jpg aproximativ ' >: i?Ai; De la martie până la mai, Vookaf din Moscova găzduiește o expoziție personală a lui Dmitry Puzyrev „bigiografie” Interiorul cafenelei este decorat cu lucrări dintr-o serie de colaje decorative dedicate diferitelor orașe ale lumii - peisaje urbane din Roma, Tunisia, Londra, Barcelona, țările sudice și satele catalane Calella de Palafrugell și Sant Pol de Mar și, bineînțeles, priveliști ale Moscovei, în care sunt țesute figuri feminine La expoziție puteți vedea, de asemenea, lucrarea prezentată în acest lecție în format mare Adresa Vookafé: strada Sadovaya-Samotechnaya, Atelier Fotografie digitală CREATIV colaj pe mai multe niveluri - V Fr«tn« ChwvW - pUtî [? WoodFramt -SOpU·!| ■■J Oit Sb*dow flyp·)I W«l«r RAceon (lyp·) p Cmlcxn R GB lo Gíiyv; > Mo*«nlNd J ÎNCERC LINEA Deoarece desenul rezultat este puțin mai mic decât colajul cu fata și pentru a face liniile îndrăznețe și puțin neclare, filtrul Gaussian BLur cu valori mici va fi util După ce întindem și procesăm imaginea cu un filtru, vom crește foarte mult contrastul, astfel încât marginile liniilor să devină din nou dure Pentru a înțelege diferența, comparați doar cele două capturi de ecran din partea stângă jos a paginii - ele arată lucrarea înainte și după schimbarea contrastului TRASARE POZA LA COLAJ Acum salvăm acest strat într-un fișier separat ca imagine alb-negru și în Photoshop suprapunem imaginea pe colaj în modul de amestecare Multiplicare sau Întunecare IMAGINEA FINALA Asta e tot Într-un format destul de limitat al articolului, este dificil să descrieți în detaliu fiecare dintre tehnicile și pașii - principalul lucru este să indicați în ce direcție trebuie să lucrați Ei bine, atunci totul depinde de imaginație și entuziasm creativ Atelier Fotografie digitală Expertul nostru Evgeny Mikhailov dezvăluie secretul figurilor ideale ale modelelor de top, ale căror fotografii sunt pline de pagini strălucitoare de reviste lucioase Vara asta treceam prin Creta Mai exact, nu tocmai de trecere, am fost acolo zece zile întregi Și nu doar eu, ci cu două modele frumoase din orașul erou Sankt Petersburg și Dima Rudakov, șeful proiectului PhotoSafari ru Datorită faptului că aveam la dispoziție până la trei vile, noi folosit dormitorul, bucataria, livingul, baia si chiar si alte spatii mai exotice În plus, filmările au avut loc în grădină, lângă piscină, și, bineînțeles, pe plaje, în golfuri stâncoase și chiar lângă nave scufundate Glamour este așa ceva Ei bine, cum să o spun mai decent În general, acestea sunt fete parțial sau chiar complet goale în ipostaze frumoase pe fundal, sim strălucire volitivă sau pur și simplu frumos Ei bine, exact ca pe coperta Playboy Asta dacă într-un mod senzorial-evident Dar serios, „glamour” în traducere din limbajul constructorilor Turnului Eiffel înseamnă „farmec” Și dacă filmăm glamour, atunci imaginea trebuie să fie perfectă: fete perfecte, cu picioare zvelte și un corp perfect, peisaje colorate, priveliști interesante și, bineînțeles, joc, intrigi După ce se realizează baza pentru fotografia glamour, începe o nouă etapă independentă și destul de amuzantă - procesarea digitală a materialului deja capturat Și doar pentru a înțelege ce altceva, în afară de selecția de modele foto frumoase, este inclus în procesul de creare a fotografiilor pline de farmec, vă sugerez să vă familiarizați cu această lecție Atelier Fotografie digitală TIMP DE PERFORMANȚĂ Deci iată imaginea noastră originală Va servi ca ajutor de instruire pentru exersarea unui număr de tehnici utile și interesante L-am selectat, pe de o parte, pentru că sunt multe plângeri cu privire la imaginea originală și, pe de altă parte, pentru că este o poveste clasică cu o fată în spuma surfului mării La conversia din RAW, profilul camerei a fost setat să funcționeze cu lumina zilei și a fost aplicată o compensare a expunerii de + , MIN Primul lucru cu care încep este să examinez cu atenție imaginea și să încerc să înțeleg ce nu îmi place la ea și ce s-ar putea face mai bine Analiza este destul de simplă: în primul rând, sunt atent la detaliile fotografiei care sunt cele mai atrăgătoare - asupra cărora ochiul se oprește primul Apoi alerg de-a lungul conturului imaginii, de-a lungul părții sale exterioare - există obiecte care interferează care au intrat accidental în cadru? Bineînțeles, urmăresc asta atunci când filmez, dar nu știi niciodată Se întâmplă să nu poți urmări Apoi examinez contururile subiectului principal (în cazul nostru, Karina) Aici este nevoie de o mică digresiune: în ciuda fragilității fetiței, acest model minunat are mușchii puternici ai unui atlet profesionist Prin urmare, în timpul filmării și, cel mai important, în timpul procesării ulterioare, a trebuit constant să luăm în considerare acest moment Dar, deoarece această imagine nu este o reclamă pentru un centru de fitness, nu ar trebui să vă concentrați asupra mușchilor După ce am terminat analiza generală a imaginii, trec la detalii In primul rand ma uit la fata cu care incep treaba Ca și înainte, voi reține și eu următoarele observații: Ten greșit: părul de culoarea castanului este reflectat În plus, reflectorul care a luminat umbrele a fost întors de vânt și de lumină corpuri pe lângă față Este necesar să scoți în evidență sprâncenele (Karina a avut un tatuaj în viața ei) Aliniați linia buzelor și ridicați-le ușor colțurile Albește-ți dinții Reduce cutele gâtului Voi lucra în această ordine Așadar, după ce am studiat cu atenție imaginea, creez un nou strat și marchez în el locurile pe care aș dori să le corectez Asignez un număr fiecărui articol, rezultând o mini-cheat sheet, care în acest caz arată astfel: Îndreptați și reduceți conturul umărului Îndepărtați o șuviță de păr Îndepărtați urmele de îmbrăcăminte Scoateți sforile din costumul de baie Îndreptați umbrele care subliniază tricepsul Mărește sânii Îndepărtați firele individuale de păr Îndepărtați ridurile de pe partea stângă Subliniază talia Aliniați linia orizontului I Aliniați linia piciorului stâng, reduceți grosimea coapselor stângi și drepte La măsurarea pielii, voi proceda foarte simplu: voi lua ca eșantion culoarea pielii de pe abdomenul superior al Karinei (marca ) și, creând un strat de ajustare „Face Color” sub formă de curbe Curves, voi regla culoarea pe frunte (marca ) Desigur, acest lucru va schimba foarte mult culoarea întregii fotografii - astfel încât Pentru a readuce totul la normal, creez o mască dintr-un strat de ajustare, o umplu cu negru și apoi cu o pensulă albă cu o opacitate de - % încep să desenez fața Rezultatul este deja mai bun, dar tenul încă nu este foarte bun Reduc opacitatea stratului la % - acum rezultatul mi se potrivește complet Atelier Fotografie digitală Acest lucru completează deocamdată munca pe față și pe gât Grupez toate straturile într-un folder numit „Head” și așa arată acum panoul meu Straturi: Ascund și fac vizibil stratul de ajustare de câteva ori și văd cât de mult îmi plac modificările pe care le-am făcut După aceea, șterg ambele marcaje Eyedropper trăgându-le cu instrumentul Eyedropper de pe marginea lucrării (cu tasta Shift apăsată) - nu voi mai avea nevoie de ele Acum mă întorc la al doilea punct - sprâncenele Pentru a face acest lucru, selectez partea feței cu sprâncenele și copiez selecția într-un nou strat, pe care îl numesc „Sprincene” Deci, mai rămâne un lucru - să reducă ridurile de pe gât Toate lucrările, ca și înainte, o voi efectua într-un nou strat, în care voi copia secțiunea gâtului După aceea, măresc la % și mă înarmez cu ștampila clonă După ce am notat în setările instrumentului Lighten, i-am redus opacitatea la % Când reduc luminozitatea ridurilor de pe gât, cel mai important lucru este să nu exagerezi: nu trebuie să le ascund complet (va părea nenatural), ci doar să reduc intensitatea Evaluând în mod critic rezultatul, reduc opacitatea noului layer la %, iar această opțiune mi se potrivește pe deplin Apoi mă înarmez cu instrumentul Wigp, setându-l astfel încât să afecteze doar zonele întunecate (Umbre) și reduc parametrul Expunere la % Desenează ușor pe sprâncene și chiar în fața ochilor mei (joc de cuvinte, totuși!) devin mai contrastante Principalul lucru aici este să nu exagerați și să vă asigurați că atât sprâncenele stângi, cât și cele drepte au aceeași saturație Apoi, treceți la al treilea punct - aliniați buzele La fel ca în cazul precedent, selectați-le și copiați-le într-un nou strat Partea cea mai grea s-a terminat Acum să începem discoteca! Imi iau lista de la puncte și încep să-l urmăresc, așa cum este scris în el - încep de la umăr Dar înainte de asta, mă voi îndepărta puțin de la lucrul direct cu imaginea Karinei Mai exact, cu instrumentul Brush voi face semne într-un nou strat, de care voi adera la modelarea umărului Am plasat aceste linii pe un strat separat și îl numesc „Ghiduri” Acum, folosind același filtru Liquify, trec la Apoi începe distracția - chirurgia plastică în toată splendoarea ei Deschid filtrul Liquify și dau clic pe instrumentul Forward Warp (cel de sus) Alegând o dimensiune a pensulei care este de aproximativ cinci ori grosimea buzelor, o mișc cu grijă în direcțiile indicate de săgeți Buzele sunt curbate în direcția corectă, colțurile sunt ușor ridicate Gata! Principalul lucru aici este să nu exagerați Chirurgie Plastică: Cu instrumentul Freeze Mask marchez acele zone care ar trebui să rămână neschimbate Pentru instrumentul Forward Warp marchez parametrii Brush Size , Brush Densițy , Brush Pressure , Brush Rate Bifez caseta de lângă Afișare fundal și ca sursă (Utilizare) precizez numele layer-ului „Ghiduri” Așa arată spațiul meu de lucru după aceea: Făcut! A devenit mult mai bine Ce avem în plan? O șuviță de păr? Ei bine, în general este timpul să scuipi, deoarece fundalul din spatele părului este neclar Luăm ștampila clonă și îndeplinim funcțiile unui aparat de ras Gillette Ceea ce urmează este destul de simplu Pentru a-mi albi dinții, creez un nou strat de ajustare Hue/Saturation, reduc saturația culorii (Saturation) la - și măresc luminozitatea (Lightness) la + După aceea umplu masca de strat cu negru și folosind o pensulă albă cu margini neclare, % opace, trageți cu atenție dinții în mască După ce ascund și am făcut stratul vizibil de mai multe ori, compar imaginea originală și rezultatul Cu siguranta imi place rezultatul! Dar atunci va fi mai greu Este necesar să ascundeți urma de la pantaloni de pe burtă Instrumentul Patch în modul Sursă este grozav pentru asta - trebuie doar să urmăriți zona de pe talie care trebuie remediată și să o trageți selecție într-o zonă care ni se potrivește complet (în acest caz, crește ușor gâtul pe stomac) și eliberați butonul mouse-ului Și acum un mic truc: pentru a oferi rezultatului mai multă autenticitate, trebuie să alegeți Editare > Fade Patch Sélection din meniu și să reduceți opacitatea la % Atelier Fotografie digitală În continuare, vreau să iau ovarele • dintr-un costum de baie Ca aproape orice, acest lucru se poate face în multe feluri Dar sunt leneș și voi merge în cel mai simplu mod: selectez și copiez legăturile care sunt în stânga nodului, le rotesc cu selectând Editare > Transformare > Rotire din meniu și cu cele deja cunoscut Lquify filter Voi înfășura conica astfel încât să coincidă cu cele pe care le am deja Iată ce s-a întâmplat până la urmă: Deoarece rezultatul arată groaznic, se folosește ștampila clon, cu care mai întâi îndepărtez resturile nodului, apoi curăț articulațiile legăturilor Hmmm Totul este grozav, dar încă nu perfect Deși atunci este deja destul de simplu - selectez zone mari și cu ajutorul Patch-ului le trag în alte zone ale pielii Iată ce se întâmplă până la urmă: Mai întâi, copiați pieptul într-un nou strat și folosiți ghidajele pentru a seta forma dorită, așa cum am făcut cu umărul Deoarece există deja destul de multe modificări în acest moment, creez un nou strat și, apăsând Shift + Alt + Ctrl + E, copiez conținutul vizibil al tuturor straturilor în el Numind noul strat „Pipt”, selectez filtrul Liquify și fac două măști Freeze: una pe brațul drept pentru ca modificările sânului să nu-l afecteze, iar a doua pe sânul drept, pe mamelon (de ce, va fi clar mai târziu) Schimb profilul cu instrumentul obișnuit Forward Warp sânul drept Și apoi iau Instrumentul de umflare (umflare) și, mărind dimensiunea periei la , poziționez centrul instrumentului peste mamelonul sânul drept și apăsați butonul mouse-ului Uau! Ca și cum ar fi pus o bucată de cauciuc spumă sub costum de baie! Nu am făcut o mască aici - s-ar umfla și mamelonul, altfel ar rămâne același Iti place? Da pentru mine! Ce urmează pentru planul nostru? Îndreptarea umbrelor de pe triceps? Ei bine, după tot ce s-a făcut deja, este timpul să scuipi Dar în continuare, după ce am început să creștem pieptul, ne vom familiariza cu acțiunea unui alt instrument din setul Liquify Îndepărtez firele de păr de la umărul drept cu instrumentul Clone Stamp - am mai făcut o operație similară înainte Și acum trebuie să elimin ridurile din partea stângă a modelului Pentru a face acest lucru, folosesc același instrument preferat de filtrare Liquify - Forward Warp Totul este bine, totul este uniform și frumos, Rotate Sap ca > Arbitrar pentru a ne extinde un pic fotografia Și ultimul efort: trebuie să aliniați linia piciorului stâng, să faceți coapsele stângi și drepte puțin mai înguste Amploarea modificărilor care trebuie făcute este clar vizibilă în următoarea ilustrație care arată ghidajele pentru noua formă a piciorului Gata! În timp ce lucram cu linia picioarelor, am observat o pată întunecată în zona bikinilor de pe piciorul drept, este mai bine să o îndepărtez Instrumentul deja familiar Patch intră din nou în joc O singură mișcare și nu mai există pată! Toate? Toate! Consultați CD-ul atașat pentru o captură de ecran a panoului meu Straturi Totul, munca s-a terminat Ura! E timpul să bei vin fiert Uh-uh Mai precis, arhivează fotografia, semnează-o și adu-o la tipărire Dar acesta este subiectul unui articol separat, în care (apropo!) poate fi încă dezvăluit subiectul vinului fiert Atelier Fotografie digitală Istoria stațiunii: douăzeci de ani mai târziu Atelier Fotografie digitală Prietenul meu din sufrageria de pe raft era o fotografie îngălbenită din când în când: părinți în vacanță în vara anului în orașul Dzhubga De mai bine de douăzeci de ani de existență în lume, emulsia a experimentat toate „farmecele” expunerii lumina directă a soarelui și a devenit de la strălucitoare și suculentă la decolorată, aproape maro-alb Mi-am dorit foarte mult să returnez culorile strălucitoare acestei imagini valoroase pentru un prieten și am preluat cu bucurie revenirea paletei de culori de vară În cartea sa „Photoshop pentru profesioniști Ghidul clasic de corectare a culorii „Dan Margulis spune că într-o chestiune atât de delicată precum corectarea echilibrului de culoare al unei imagini, trebuie să lucrați exclusiv cu întregul cadru deodată Dar, deoarece în cazul nostru imaginea este cu siguranță suferit de timp, va fi imposibil să restabiliți fotografia doar prin mixarea canalelor sau prin corecție generală Prin urmare, pentru a extinde gama de culori, va trebui să adăugăm nuanțe care nu există în imaginea originală, dar înainte de asta Totuși, citiți mai departe! PLAN DE ACȚIUNE Pentru început, să scanăm o imagine cu o rezoluție de dpi, adică de trei ori mai mare decât originalul În munca noastră, folosim cele mai simple metode de corecție a culorii, deoarece este important să înțelegem și să analizăm fiecare secțiune a fotografiei În continuare, trebuie să vă gândiți la un plan de conversie a imaginii: încercăm să restabilim culorile, adică punctul gri (să fie estompate și să nu fie echilibrate în luminozitate, dar acest lucru este suficient pentru etapa inițială); apoi restabilim saturația culorilor - pentru o mai bună analiză a nuanțelor din imagine; eliminarea defectelor de ton; aducem detalii mari in functie de masuratorile de culoare; retuşare; și treceți la pasul final AJUSTARE CU NUMERE Să începem cu restabilirea schemei de culori Acum imaginea pare ca a fost facuta printr-un filtru galben murdar Ne confruntăm cu sarcina de a reface acele firimituri de culori roșii și albastre care au fost cândva prezente aici Ochiul uman este cel mai precis instrument optic, și este ghidat de culori „fixe” Acestea sunt: culoarea pielii umane, lămâie, verde luxuriant, culoarea cerului și, bineînțeles, gri pur În acest caz , griurile din imagine sunt pietre Culoarea poate fi restabilită folosind instrumentul Curbe și un pipetă (metoda de corectare „prin numere”) Deci, selectați instrumentul Eyedropper și faceți clic pe pietre pentru a pune un punct pe curbă GR adevărat Pentru a obține o culoare gri pur în RGB, culorile din toate cele trei canale (roșu, Verde și Albastru) trebuie să aibă aceeași valoare Pentru a vedea aceste valori în panoul Info tot timpul, vom marca zonele în uz cu marcatori Pentru a face acest lucru, faceți clic pe obiectul gri cu mouse-ul în timp ce apăsați Shift - valorile culorii de sub marcator vor fi fixate în panoul Info Adăugăm două markere noi și două puncte pentru un rezultat mai precis și selectăm zone gri cu iluminare diferită Acum alegeți Imagine > Ajustări > Balans de culoare din meniu Acest instrument este convenabil prin faptul că poate fi folosit pentru a elabora separat tonuri deschise (Evidențiere), medii (Tonuri medii) și zone umbrite (Umbre) CREȘTEREA LUMINOZIȚII Am scăpat de culoarea galbenă a imaginii, dar fotografia pare acoperită cu o ceață albă Alegeți Imagine > Ajustări > Nuanță/Saturație din meniu Mutați glisorul Saturație, care este responsabil pentru saturația culorii, în zona valorii + și Să vedem ce se întâmplă În acest moment, putem ajusta puțin schimbarea culorii cu ajutorul glisorului Hue După efectuarea modificărilor necesare, analizăm rezultatul și evaluăm în ce direcție să continuăm munca Atelier Fotografie digitală MERGI LA DETALII Să începem cu pădurea Culoarea sa este dificil de descris în cuvinte, dar în mod clar nu este culoarea verdețurilor strălucitoare și suculente Deci, să folosim Masca rapidă apăsând Q de pe tastatură Pictați peste pădure cu instrumentul Pensula cu o margine ușor neclară, apoi reveniți la modul normal apăsând din nou Q Acum corectați culoarea verde cu Curbe, eliminând nuanța albastră Să folosim din nou Nuanța/Saturația selectând Verzi din meniul drop-down și mutând glisorul Nuanță la - După aceste manipulări, pădurea se va schimba, va apărea volumul ADĂUGAREA ADÂNCII În mod ciudat, există o nuanță galben-verde la marginea cadrului în zona mării Îl vom elimina cu Hue: vom desatura ușor tonurile de galben (Galben) și vom muta motorul Hue al verzilor (Verzi) la - Imaginea va avea imediat profunzime RESTAURAREA MĂRII Cel mai important atribut al odihnei este marea Dar culoarea pe care o vedem acum nu atrage deloc prin prospețimea și profunzimea ei Pentru a readuce totul la normal, folosiți din nou Quick Mask (marginile periei cu care vom lucra ar trebui să fie mai moi decât data trecută pentru ca diferența dintre pădure și verdeață să nu fie atât de evidentă) Și acum să lucrăm cu curbele, aducând niște albastru și verde Dacă nu vă place rezultatul, utilizați Color Balance ASCUNS ÎN VALURI Se dovedește că nu este rău, dar întreaga priveliște este stricată de un băiat care stă cu spatele la noi Să-l acoperim cu marea! Vom lucra cu instrumentul Stamp, selectând zonele de apă cu care vrem să pictăm peste băiat, folosind clicuri în timp ce ținem apăsată tasta Alt FĂRĂ UNIFORMITATE! Acum, tricourile albastre ale oamenilor au aproape aceeași nuanță cu marea situată în spatele lor - și acest lucru face fotografia nefirească Să folosim din nou glisorul Hue, începând cu cămașa pe care o poartă bărbatul - adică după ce a selectat-o în prealabil ACTUALIZAȚI CROMUL De asemenea, pantalonii trebuie corectați, deoarece arată nenatural de aramă Să le dăm o nuanță deschisă de nisip folosind Colour Balance Mutați glisoarele: Roșu - , Verde + , Albastru - Nu uitați de umbre - le corectăm și noi Atelier Fotografie digitală ATTRACȚĂ DE VACANȚĂ Tricoul femeii pare destul de decolorat Să facem un pic mai întunecat cu Curves De asemenea, vom învia puțin fusta și vom face dungile puțin mai strălucitoare Lucrăm, ca și până acum, cu instrumentele Balans de culoare și Curbe SI DIN NOU LA TARM Încă o dată, apreciem munca După toate schimbările, a devenit vizibil că pietrele au o nuanță verzuie Creați o selecție pe pietricele și utilizați Color Balance pentru a-i oferi o culoare mai neutră DOAR DIN STATIUNEA Fețele oamenilor nu arată suficient de bronzate Ei bine, hai să încercăm să le dăm un aspect mai „odihnit” Folosiți din nou Hue: faceți clic pe cea mai palidă zonă de pe față cu o picătură și mișcați ușor cursorul spre roșu cu - unități NUMERE MAGICE CMYK Pentru a restabili culorile decolorate, parțial pierdute în acest proiect, folosim spațiul de culoare RGB Facem acest lucru pe baza faptului că în acest spațiu de culoare funcționează majoritatea minilab-urilor, în care ne imprimăm pozele Cu toate acestea, imprimarea profesională utilizează spațiul de culoare CMYK, deoarece suprapunerile cyan, magenta, galben și negru produc culori și tonuri mai precise pe hârtie decât suprapunerile de roșu, verde și albastru (RGB) Prin urmare, un sistem complex de corecție a culorilor prin numere este de obicei utilizat în raport cu spațiul CMYK Deci, culoarea pielii, de exemplu, poate fi corectată cu ochiul sau vă puteți concentra pe indicatorii CMYK pe care îi veți găsi în paleta INFO (F ) Principalul lucru de reținut este că pielea unui blond sau a unui copil conține la fel de mult galben ca și violet și, uneori, mai mult Proporția de albastru ar trebui să fie de la / până la / din proporția de violet, în funcție de gradul de negru, ai grijă doar să nu exagerezi, altfel vei obține un african Ești deja confuz? Atunci iată rețeta pentru tine de la celebrul specialist în gradarea culorilor Dan Margulis: Piele deschisă - C, ZOM, Y Piele închisă - C, M, Y SĂ RUPEM PUȚIN Pentru a înțelege care sunt rezultatele obiective ale muncii depuse, trebuie să fiți distras timp de minute (cel mai bine este să vă despărțiți cu totul de computer) și apoi să evaluați totul cu o privire proaspătă Dacă totul este în ordine, retușăm zgârieturile și particulele de praf CUTEREA ÎNFORTĂRII Atingere finală: ascuțire folosind filtrul Smart Sharpen În acest caz, ne-am stabilit pe valoarea Razei - , , iar valoarea Sumei a fost notă ca % Ei bine, asta e tot și gata - o altă lovitură a primit o renaștere! Atelier Fotografie digitală Pentru a simula efectul „tipăririi ziarelor” nu este deloc necesar să mergeți la o tipografie adevărată Este suficient să deschideți Photoshop și să selectați cel mai potrivit filtru Olga Kondratova vă va spune care Cât de des, pentru a crea o lucrare destul de complexă, se ia ca bază un efect foarte simplu Exact despre asta vrem să vorbim Lucrarea, pe exemplul căreia ne vom ocupa de câteva trucuri simple, dar foarte utile, este destul de simplă în sine Dar mai departe Pe baza acestui simplu efect de „tipărire a hârtiei de ziar”, puteți crea mai mult de un colaj interesant pe computer Ca bază, am făcut o fotografie a unei roabe uitate de constructori, murdară cu ciment și abandonată pe stradă Poate că echipa a furat roaba de la propriii colegi, iar maistrul de la șantierul vecin a alergat apoi pe șantier și l-a prins de cap cu mâinile: „Unde? Unde e mașina mea, omule?" Și mașina este aici! Astăzi vom înțelege posibilitățile filtrului Color Halftone și vom lucra puțin cu textul Vom explica, de asemenea, cum funcționează măștile și canalele, vom atinge schema de culori RCB și vom explica de ce, când se pare că evidențiem negru, pe de fapt evidențiat este alb În viitor, astfel de imagini pot fi create în câteva minute, dar acum am abordat problema cu toată responsabilitatea, descriind pașii pas cu pas și în detaliu Prin urmare, lecția va fi interesantă atât pentru fotografi de nivel mediu, cât și pentru începători Putem incepe? UNDE ESTE MAȘINA NOASTRA? În primul rând, obiectul trebuie separat de fundalul înconjurător Deoarece vom lăsa doar o imagine recunoscută din mașină, acum acuratețea selecției nu joacă un rol semnificativ Faceți clic pe butonul Lasso din bara de instrumente și țineți apăsat butonul mouse-ului pentru a selecta instrumentul Lasso poligonal din lista care apare Începem selecția oriunde în conturul roabei, după ce întregul obiect a fost conturat, închidem conturul făcând clic pe punctul de la care am plecat COPIEAZĂ ÎN UN NOU STRAT Selectați Editare > Copiere din meniu și imediat Editare > Lipire în Acum mașina este copiată pe un nou strat în același loc în care era în fotografie Pe lângă imaginea mașinii, pe strat a apărut automat o mască - nu avem nevoie de ea Faceți clic pe el în panoul Straturi și, fără a elibera butonul mouse-ului, trageți masca pe pictograma coș de gunoi din partea de jos a panoului În caseta de dialog care apare, faceți clic pe butonul Ștergere Atelier Fotografie digitală PERIOADA DE GRAŢIE ELIMINAREA EXCESIVĂ Faceți clic pe pictograma ochi din stânga stratului de imagine de fundal pentru a o ascunde Acum, creând noi selecții cu instrumentul Polygonal Lasso, eliminăm tot ce este de prisos din mașina noastră: secțiunile de fundal sub partea inferioară și în interiorul suportului Filtrul pe care vrem să-l folosim funcționează doar în interiorul zonei umplute cu culoare, așa că pentru ca viitoarele cercuri să nu fie tăiate de conturul obiectului tăiat, va trebui să-l „lipim” de un fundal alb FUNDAL ALB Creați un nou strat sub roaba decupată făcând clic pe a doua pictogramă din dreapta din partea de jos a panoului Straturi și umpleți-l cu alb Selectați două straturi în panoul Straturi făcând clic pe ele și ținând apăsat Shift (versiunea CS ) sau fixați straturile cu o agrafă (versiunea CS și mai jos) și făcând clic pe săgeata neagră din partea de sus a panoului Straturi, selectați Îmbinați straturi Și acum este timpul pentru cele mai interesante! ASCULTARE PRIN CULORI Alegeți din meniul Filtre > Pixelate > Culoare semiton și verificați valorile câmpului: Max Raza - , Unghiurile ecranului - , , , (aceste valori sunt setate implicit și deocamdată le vom folosi) Faceți clic pe OK și bucurați-vă de efect A ieșit amuzant, amintește oarecum de o poză tipărită într-o revistă și vizualizată la lupă, dar nu este tocmai ceea ce ne-am dorit să realizăm Prin urmare, procedăm după cum urmează ALEGE UN CANAL Accesați fila Canale de lângă panoul Straturi și faceți clic pe fiecare canal pe rând Cel mai mult ne-a plăcut canalul Roșu - îl vom lua ca bază Ctrl-clic pe canalul roșu din fila Canale pentru a obține o selecție Dar am selectat toate zonele albe, în timp ce dorim să completăm în sine „mazărea”, care sunt pictate peste canal cu negru Prin urmare, inversăm selecția selectând Selectare > Inversare din meniu -ІДІхІ L |km rps *·>Ι»·Ί· t І J ■ G ® ✓ kî K zh- Ί '-xl'—« Chiizh zh M IWO Δ ' Ικ^ρ- w rSiĂ~ ( N ІЯІL lГГГ· Η,βΤ-· vím-· » ® У ïj ιχ mF,»" Chіy-«m CA ÎN ZIAR Faceți clic pe canalul RGB (imaginea a devenit colorată) Fără a elimina selecția, accesați panoul Straturi Creați un nou strat și, apăsând Ait + Delete, completați selecția cu culoarea principală (neagră) Acum alegeți din meniul Selectare > Deselectare (puteți apăsa Ctrl + D) pentru a deselecta și a crea un nou strat Mutați-l în panoul Straturi sub stratul la care tocmai am lucrat și umpleți-l cu Fundal in alb ALEGE UN FONT Mașina noastră este gata - să trecem la inscripție Pentru început, selectând instrumentul Type de pe panou, tastăm textul „Gde moya tachka, chuvak?!” oricare dintre cele instalate pe computer ) Apăsați Ctrl + Enter pentru ca modificările să aibă efect Acum depinde de Transformare - apăsați Ctrl + T Atelier Fotografie digitală TWIST-TURN! Mai întâi, să mărim blocul de text ținând apăsat Shift pentru a păstra proporțiile și trăgând colțurile blocului Când mouse-ul se află în afara cadrului, cursorul se transformă într-o săgeată neagră cu două fețe - cu ajutorul acestuia, blocul poate fi rotit Acum aranjați textul după cum este necesar Gata? Apasa Enter TEXT DE LUCRU Textul arată bine, dar dacă adăugăm puțină varietate, nu devine mai rău Mai întâi, să mărim dimensiunea fontului primului și ultimului cuvânt (împreună cu semnele de punctuație) În al doilea rând, nu prea ne place modul în care sunt aranjate cuvintele unul față de celălalt Va trebui să vă „jucați” puțin cu spațierea între linii (meniul drop-down de lângă dimensiunea fontului) Asta e mai interesant DIFERITE ELEMENTE Și totuși nu există integritate în componența noastră Pentru a împiedica elementele să devină singure în această cutie albă curată, să facem ca textul să se suprapună puțin cu roaba Pentru a face acest lucru, mutați-l cu instrumentul Film A devenit mai bine, dar literele sunt complet ilizibile pe o roată neagră Va trebui să ascundem o parte a roții - acest lucru se poate face cu instrumentul Eraser, dar vom folosi o mască de strat DESENAREA O GĂURI Faceți stratul roabă activ și faceți clic în partea de jos a panoului Straturi pe al treilea buton din stânga Adăugați o mască de strat Acum, cu o perie neagră cu margini dure, pictați cu atenție peste cercurile de sub textul din mască, așa cum se arată în figură Dacă ați ratat brusc - schimbați culoarea pensulei în alb Voila, poza noastră este gata! Acum tăiem tot ce nu este necesar cu instrumentul Decupare și lipim straturile împreună CUM FUNCTIONAZĂ CANALELE ȘI MASȚILE Munca noastră s-a desfășurat cu o imagine în schema de culori RGB, în care culorile sunt formate din trei componente - aceasta este cantitatea de culoare din canalul roșu (roșu), verde (verde) și albastru (albastru) Ca și în spectrul solar, suprapunerea tuturor celor trei culori are ca rezultat alb, în timp ce negru înseamnă absența culorii Filtrul de semitonuri de culoare a eliminat semitonurile din fiecare canal, împărțind imaginea în celule separate și plasând cercuri în fiecare canal în celule cu o dimensiune corespunzătoare cât de mult din această culoare este în celula dată În toate cele trei canale, grila are o direcție diferită pentru a păstra tonul general de culoare al imaginii (dacă rezultatul filtrului este mult redus, imaginea roabei va deveni din nou maro) Apropo, tipografiile care se află în tipografii sunt aranjate aproximativ după același principiu: dacă ridicați o lupă, atunci puteți vedea că toate imaginile din revista noastră constau și în puncte separate de diferite culori, suprapuse unele pe altele Informațiile din toate cele trei canale sunt prezentate după aceeași schemă care este folosită la crearea măștilor: zonele albe sunt zone în care există culoare, zonele negre sunt goale, zonele gri sunt intermediare Filtrul Color Halftone a transformat zonele intermediare, lăsând doar două culori: alb și negru Datorită umplerii de culoare % a tuturor celor trei canale, fundalul roabei a fost alb, în timp ce absența uneia dintre cele trei culori a dus la apariția unei culori formate prin adăugarea spectrală a celor două rămase De aceea, când am făcut clic în timp ce ținem CtrI deasupra canalului pentru a crea o selecție, nu am dorit zonele negre, ci cele albe, deoarece culoarea era de fapt acolo Atelier Fotografie digitală Aveți probleme cu procesarea imaginilor? Expertul nostru este gata să răspundă la orice întrebări despre fotografia digitală TRIMITE ÎNTREBĂRILE LA: TECHNIQUE@DPCAMERA RU EMENTS RHO S JP Setări optime pentru filtrul Unsharp Mask Fotografia originală a fost făcută în orașul alpin francez Morzine într-o zi însorită și s-a dovedit a fi destul de contrastantă Prin urmare, la ascuțirea cu filtrul Unsharp Mask, este mai bine să setați un prag scăzut și o valoare relativ mare a parametrului Cantitate Sunt destul de bun la Photoshop deja, dar un lucru în care nu mă simt încrezător este să-mi ascuți fotografiile De obicei, selectez doar parametrii filtrului Unsharp Mask după ochi, dar poate că există câteva criterii mai de încredere? Și, în general, de unde vine această încețoșare urâtă a culorilor? Susanna Chesnokova A Indiferent dacă o imagine digitală este realizată cu o cameră sau prin scanarea tipăritelor pe hârtie, ea este inevitabil supusă eșantionării: tranzițiile netede ale culorilor pe care le vedem în viața reală se transformă în chenare în trepte formate din pixeli pătrați Din păcate, procesul de digitizare a imaginilor este imposibil fără medierea datelor Exact așa apar situațiile când o linie neagră subțire pe un fundal deschis se transformă în gri pe un monitor Din acest motiv, multe imagini digitale necesită claritate pentru a ajuta la eliminarea moliciune înșelătoare a marginilor introdusă de mediile de eșantionare Deci, cum vă clarificați fotografiile? În primul rând, și aici aveți perfectă dreptate, filtrul Unsharp Mask, deoarece poate fi folosit pentru a controla parametrii procesului, spre deosebire de cele mai primitive Sharpen și Sharpen More Apoi, atunci când alegeți parametrii optimi, este necesar să țineți cont de caracteristicile imaginii care este procesată: atât genul fotografiei, cât și modul în care este planificată să o utilizați în viitor sunt importante aici: priviți-o pe ecran monitorizați sau imprimați în format mare Abordarea rezolvării problemei de clarificare a fotografiilor macro și a peisajelor nesfârșite ar trebui să fie diferită Un alt exemplu este prelucrarea portretelor, în special a prim-planurilor: pielea feței necesită un efect mai moale, care să nu pună în evidență ridurile și alte defecte Numele filtrului Unsharp Mask își are rădăcinile în era pre-digitală Când au fost imprimate manual, pentru a oferi imaginii un plus de claritate, fotografi au realizat o mască specială, care a fost apoi folosită împreună cu negativul original Filtrul are trei parametri: intensitatea expunerii - Cantitatea, raza - Raza și pragul - Pragul Acesta din urmă calculează pentru program ce anume ar trebui să fie considerate marginile obiectelor Raza setează dimensiunea zonei pe care filtrul o va analiza Atelier Fotografie digitală Photoshop în jurul fiecărui punct specific Pragul determină cât de mult ar trebui să fie diferența de luminozitate între pixelii vecini pentru ca această diferență să fie considerată limita obiectului care trebuie ascuțit Ei bine, folosind parametrul Cantitate, intensitatea este setată evidențierea limitelor obiectelor - adică diferența de nivel de luminozitate de-a lungul marginilor obiectelor Sfaturi pentru claritate Claritatea imaginilor care urmează să fie postate pe Internet este cel mai bine mărită cu ochiul Când pregătiți imaginile pentru imprimare, trebuie să ascuți puțin ecranul - apoi imprimarea va arăta perfect Este mai bine să utilizați valorile minime ale razei Dacă raza este prea mare, Sunt ok ' resetare grevlew ¿montură: % - b adiu: , pixeli Ihreshold: leveis j - Filtrul Unsharp Mask are trei setări: intensitate (cantitate), rază (Radius) și prag (Threshold) Pe imagine vor apărea inevitabil halouri inestetice în jurul obiectelor Pentru imagini de înaltă rezoluție, nu este recomandat să folosiți o rază mai mare de doi pixeli și atunci când Dimensiunea fotografiilor pentru postare pe Web nu trebuie să depășească px Ascuțirea ar trebui făcută ultima, după toate operațiunile de editare și redimensionare În caz contrar, orice proces care utilizează media și interpolarea datelor în activitatea sa va returna în mod inevitabil imaginii acele calități de care încercăm să scăpăm Trebuie să începeți să lucrați cu claritate pe o scară de % Imaginile la o scară de % sau %, desigur, sunt foarte asemănătoare cu adevărul, dar totuși nu oferă o idee reală despre claritatea imaginii Filtrul Unsharp Mask este cel mai bine aplicat unei copii a stratului cu toată lucrarea, astfel încât ulterior să puteți selecta tipul optim de suprapunere și nivelul de opacitate pentru acesta Avantajul său incontestabil constă în faptul că imaginea originală rămâne intactă - pentru orice eventualitate Dacă proiectul are mai multe straturi, trebuie să lipiți toate straturile vizibile într-un nou strat sau să creșteți claritatea pentru fiecare dintre ele separat Pentru fotografii de prim plan, în special portrete, este mai bine să folosiți Threshold cu o valoare de sau La pragul zero, toate cele mai mici defecte din fotografie vor fi rezolvate, ceea ce o va face prea zgomotoasă Cel mai bine este să mutați imediat cursorul Cantitate la %, apoi să îl mutați încet spre stânga până când se obține rezultatul dorit Dacă s-a dovedit că imaginea a ieșit prea clară, atunci în cazul lucrului cu o copie Datorită unei valori Threshold non-zero, artefactele și zgomotul sunt evitate, o rază mică previne formarea de halouri inutile, iar o valoare destul de mare a Amount asigură o claritate perfectă Scrie-ne și te vom ajuta să le rezolvi! Adresa noastră: TECHNIQUE® dpcamera ru AVEȚI ÎNTREBĂRI? Pe acest strat, efectul poate fi slăbit prin scăderea opacității acestui strat - astfel încât cel inferior, mai puțin ascuțit să iasă de sub el WDe asemenea, există un alt truc cu care poți reduce claritatea: selectează Editare > Fade Unsharp Mask din meniu și bifează Luminozitate Dacă este necesar, puteți muta glisorul Opacitate la stânga Atelier Fotografie digitală FSP efect dungat Pe unul dintre site-uri, am văzut un efect destul de interesant: partea inferioară a fotografiei a fost transformată în dungi colorate, care la marginea îmbinării s-au transformat într-o imagine normală și se potriveau perfect în culori Cum se poate obține un astfel de efect? Constantin Verhov E MENTS/PI jSHOP A Oferim o soluție în patru pași: CREAȚI UN GHID În primul rând, trebuie să decideți unde va merge exact marginea efectului și să trageți un ghid de pe rigla orizontală acolo Dacă riglele nu sunt vizibile pe ecran, acestea trebuie activate selectând View > Rulers din meniu ■ '“ Instrument Marquee dreptunghiular Instrumentul EKpbcal Marque Instrument Marquee cu un singur rând h Marcator cu o singură coloană T od m Instrument Un singur rând μ Marquée este situat pe un buton cu mai faimosul instrument Rectangular Marquée INSTRUMENT DE MARCHET SINGUR RAND Pe același buton ca instrumentul nostru Rectangular Marquée folosit frecvent se află instrumentul Single Row Marquée, care selectează rânduri de pixeli cu o înălțime de px Găsite? Facem clic pe ele pe ghid TEXTURA NOUĂ Acum, pe baza selecției obținute automat, trebuie să creați un eșantion cu care vom umple partea de jos a imaginii Pentru a face acest lucru, selectați Editare > Definiți model din meniu și adăugați un model în bibliotecă Umplutura cu TEXTURA Selectați partea inferioară a imaginii până la ghid cu instrumentul Rectangular Marquée, apoi completați-o cu eșantionul nostru: alegând Editare > Fili din meniu, selectați Model din lista Utilizare și căutați eșantionul creat la pasul anterior - ar trebui să fie ultimul din lista de modele personalizate Un efect similar poate fi obținut utilizând un model creat dintr-un șir de pixeli Iluminarea selectivă a unei fotografii Zonele umbrite ale acestei fotografii au o mulțime de detalii, așa că luminarea lor nu va cauza probleme Mai întâi, procesăm întreaga imagine și apoi ascundem sub mască acele zone care erau deja luminoase IGNORAȚI LUMINILE La luminarea umbrelor, s-a observat că zonele luminoase ale fotografiei s-au dovedit a fi mult mai luminoase decât era necesar, dar nu trebuie acordată atenție încă GRADIENT ÎN MASTĂ Acum faceți clic pe masca stratului de ajustare din panoul Straturi și creați o umplere cu degrade de la negru până la alb, mergând din zona luminoasă a imaginii în zona întunecată Lungimea gradientului depinde de dimensiunea umbrei și a zonelor iluminate FINISARE PERIE În exemplul nostru, am lucrat suplimentar la mască cu o perie albă moale în locul în care a acoperit banca și, dimpotrivă, am pictat deasupra cerului în mască cu negru, pentru ca albastrul ei suculent să nu se piardă Am adus fotografii din vacanta, dintre care unele nu au iesit prea bine: jumatate din poza era luminata de soarele stralucitor, iar cealalta era la umbra Este posibil să „netezi” astfel de imagini cu Photoshop, slăbind semnificativ umbrele? Ivan Kireev О Această problemă este destul de comună, dar, din fericire, în multe cazuri este complet rezolvabilă Adevărat, există astfel de situații când umbrele individuale din imagine se dovedesc a fi atât de groase încât toate detaliile mor acolo - cu În acest scenariu, clarificarea nu va mai ajuta Dacă situația nu este atât de critică, puteți încerca să utilizați funcția Shadow / Highlight din meniul Editare Și pentru o corecție mai filigrană, există următoarea rețetă: STRAT DE CORECTARE Deci să mergem Adăugați un strat de ajustare Leveis - cu ajutorul acestuia vom corecta situația LUPTA CU PERETI Ajustăm stratul adăugat astfel încât zonele umbrite ale imaginii să arate cel mai bine L'yars Charmi ΡΛυ Baza măștii va fi un gradient de umplere întins de la zona de lumină la umbre Atelier Fotografie digitală NS OS Personal Deseori fac foto colorat și pictură în Photoshop Și chiar mi-ar plăcea să-mi fac propria paletă de culori pe care o folosesc cel mai des Dar de fiecare dată când adăugați noi cuburi la paleta standard de mostre de culoare și apoi să le căutați, este atât de plictisitor Nu există o modalitate mai convenabilă? Maxim Snegirev DESPRE Un set de propriile palete de culori ar fi util pentru multe cadre Photoshop, iar lucrul cu ele este mult mai convenabil decât cu o mizerie obișnuită, în care poate fi ușor convertit dar paleta de culori setată în panoul Swatches Pentru a putea crea rapid noile palete, trebuie să faceți un spațiu gol Acest lucru va dura doar câteva minute ELIMINAȚI CULORI Eliminam toate culorile din paleta standard, cu exceptia uneia (o paleta goala nu poate fi salvata) Cel mai simplu mod de a elimina ELE NS SP De ce nu funcționează instrumentele? Instrumentul meu Smudge nu mai funcționează Mi-ar plăcea foarte mult să-l „repar” și, de asemenea, să aflu ce ar fi putut cauza acest lucru Yuri Runov R Într-o astfel de situație, primul lucru de făcut este să verificați dacă celelalte unelte funcționează Dacă nu, atunci aproape sigur aveți undeva în spațiul dvs de lucru există o selecție activă - o puteți anula apăsând CtrI + D Dacă acest lucru nu ajută, încercați cei pentru a profita de sfaturile pe care le-am plasat special pe marginea din dreapta acestei pagini paletă Ținând apăsată tasta Alt și făcând clic continuu pe pătratul din stânga sus al paletei, culorile se vor estompa una câte una SALVAȚI SPECIALUL Făcând clic pe butonul pentru a deschide meniul panoului, selectați elementul Salvare mostre din acesta Salvăm paleta cu o singură culoare sub numele blank aco - în acest fel paleta standard va rămâne neschimbată ASSAMBLAȚI PALETA Acum, pe baza acestui gol, puteți începe să asamblați o nouă paletă Selectăm mai întâi fiecare culoare nouă pe care dorim să o adăugăm ca una de lucru, apoi facem clic pe un loc gol din paletă și în fereastra care apare, atribuim culorii un nume concis, dar ușor de înțeles SALVAȚI REZULTATUL După ce selecția culorilor este finalizată, paleta rezultată trebuie salvată cu un nou nume Acum, data viitoare când deschideți Photoshop sau Elements, acesta va fi afișat în lista generală de palete Dacă nu rezolvă problema, resetați toate preferințele utilizatorului Photoshop CE FACE O RESETARE? Strict vorbind, nu ștergeți setările, ci le înlocuiți cu cele care sunt scrise într-un fișier de configurare special la prima lansare a programului CONSECINTE În timpul procesului de resetare, veți pierde toate pensulele, texturile, gradienții și formele personalizate care nu au fost salvate Toata gura- Anulați informațiile din Navigator istoric Îndepărtăm toate culorile din paleta standard, după care o salvăm ca un gol sub un alt nume pluginurile și filtrele actualizate vor rămâne neschimbate Vraja MAGICĂ Închideți programul și rulați-l va, apăsând imediat combinația de taste CtrI + Alt + Shift (cel mai ușor este să țineți apăsat imediat CtrI și Shift, iar după ce faceți clic pe comanda rapidă de lansare a programului, apăsați Alt) Vi se va solicita să confirmați ștergerea fișierului de setări După un răspuns pozitiv, toate setările Photoshop sau Elements vor reveni la starea corespunzătoare primei lansări a programului după instalarea acestuia DACĂ INSTRUMENTELE NU FUNCTIONează Asigurați-vă că stratul pe care vă aflați este setat la Normal Verificați dacă valorile parametrilor Forță sau Opacitate din setările instrumentului nu sunt egale cu zero Priviți panoul Straturi pentru a vă asigura că stratul la care încercați să lucrați este activ în prezent (este stratul, nu masca lui, de exemplu) Dacă comenzile rapide de la tastatură nu funcționează, asigurați-vă că aspectul tastaturii în limba engleză este activat Hârtiile produse de Slavich se disting prin: rezoluție înaltă reproducerea corectă a culorilor densitatea optică ridicată și luminozitatea imaginilor uscarea instantanee și rezistența la apă a tipăririi cel mai bun raport preț-calitate oferă rezultate excelente pe toate tipurile de imprimante E MENTS PHOTOSHOP Dând viață imaginilor plictisitoare Vara trecută m-am odihnit la mare și am adus cu mine o mulțime de poze Din păcate, multe priveliști la mare s-au dovedit a fi estompate și plictisitoare - complet diferite de frumusețile pe care le-am admirat Este posibil să le reparăm cumva? Viktor Shubin R Situația în care vederea din fotografie este semnificativ inferioară peisajului pe care fotograful încerca să-l surprindă nu este nouă Din fericire, atât Photoshop cât și Elements au straturi de ajustare care vă permit să „întindeți” chiar și cele mai proaste fotografii fără a afecta un singur pixel din imaginea originală STRAT DE CORECTARE Făcând clic pe butonul Creare strat de ajustare din partea de jos a panoului Straturi, selectați stratul de ajustare Leveis din listă jgq zoo jiyç kOj βτρ ιΐοοο (іgoo moo ιβοο thoo uco -oo a»k* o¿ed gtcr Joto ς FIX UMBRE Ajustați setările stratului astfel încât părțile cele mai întunecate ale imaginii și primul plan să arate cel mai bine Cerul se va dovedi prea palid, dar acum nu ne pasă - faceți clic pe OK MASCAREA ZONELOR DE LUMINĂ Acum, cu o pensulă neagră, pictăm peste în masca stratului de ajustare acele zone care corespund celor mai deschise zone ale imaginii: pentru a face acest lucru, faceți mai întâi clic pe imaginea măștii din panoul Straturi, apoi pictați peste zona cu un treceți peste lucrare, observând schimbările care au loc În acest exemplu, am mascat cerul și unele dintre stâncile de pe malul stâng Ajustați glisoarele de pe stratul de ajustare Leveis, astfel încât părțile cele mai întunecate ale imaginii să arate cel mai bine Stratul de ajustare a nuanței/saturației vă permite să afectați selectiv un anumit grup de culori CREȘTE SATURAȚIA Dacă creșteți saturația culorii pentru întreaga imagine, imaginea poate ieși nefirească Prin urmare, pentru interferența parțială, adăugați un strat de ajustare Nuanță / Saturație La fereastră setările parametrilor săi din lista Editare, selectați culorile albastre Blues - este saturația lor pe care dorim să o creștem Hue/Saturatlon Gradient Map Inversa Prag După ce faceți clic pe pictograma Creare strat de ajustare din meniul derulant, selectați stratul de ajustare Leveis RAFINAȚI GAMA DE CULORI Nu trebuie selectată gama de culori din listă - puteți eșantiona culoarea utilizând pipeta cea mai din stânga din fereastra de setări a stratului de ajustare făcând clic pe zona selectată a imaginii procesate Lățimea intervalului este ajustată folosind patru glisoare situate între cele două scale colorate Când selecția culorilor este completă, puteți muta glisorul Saturație la dreapta ACTUALITATE În imagine se observă zgomot, care va deveni mai vizibil doar odată cu creșterea clarității Pentru a evita acest lucru, creați un nou strat gol și, ținând apăsată tasta Alt, selectați Strat> Merge Visible din meniu (în timp ce țineți butonul mouse-ului apăsat tot timpul) pentru a îmbina toate straturile vizibile într-unul singur Acum ascuțiți acest ultim strat și apoi ștergeți doar acele zone de pe el care au ieșit prea zgomotoase Procesăm filtrul Unsharp Mask pe un nou strat obținut din toate straturile vizibile și apoi ștergem cele mai zgomotoase zone de pe acesta Atelier Fotografie digitală ELEMENTE / PHOTOSHOP Curiozitate pentru meteorologii Pentru a ne rezolva sarcina, avem nevoie de mai multe perii, dintre care una este Dry Brush Tip Light Flow Aș dori să adaug o inscripție la un peisaj, dar în așa fel încât să pară că este format din nori pe cer Este posibil să faci litere care să arate cu adevărat ca niște nori? Oleg Ivanovski O, ce idee minunată! Ni se pare că cel mai simplu mod de a face o astfel de inscripție este cu o perie obișnuită cu mână liberă - dacă începeți să experimentați cu fonturi, literele se vor dovedi a fi prea perfecte - dar a văzut cineva nori cu o formă perfect regulată? PERSONALIZĂ PERIA Desigur, există mai multe pensule care sunt potrivite pentru a scrie litere „înnorate” - în cazul nostru, am ales peria Dry Brush Tip Light Flow (în setul standard de perii, este aproape în partea de jos a listei) Setările pensulei depind în mare măsură de dimensiunea imaginii procesate Imaginea noastră are o rezoluție destul de mare, așa că marcăm raza pensulei la px, iar pentru a face linia întreruptă, deschideți panoul Pensule, unde, făcând clic pe Forma vârfului pensulei, setați valoarea Spațiere la % - aceeași ca valoare Scatter (pentru a schimba acest parametru, faceți clic pe Scattering) SCRIE CU NORI Acum, într-un nou strat, puteți începe să scrieți cu o pensulă albă Ca să nu arate prea îngrijit, poți încerca să scrii cu mâna stângă Literele ar trebui să pară formate din nori, așa că este necesar ca undeva acești nori să fie mai denși, iar undeva sunt foarte rari Ei bine, pentru ca rezultatul să pară și mai convingător, utilizați în sfârșit filtrul Filtru > Blur > Caussian Blur cu o rază de px ELE NTS/ , HOTOSHOP Cadru în carouri Aș dori să-mi pun fotografiile în cadre în carouri cu un model în carouri Care este cel mai simplu mod de a realiza acest model? Natalia Sizarenko R În acest număr de Întrebări și răspunsuri am realizat deja o textură dintr-un singur rând de pixeli Puteți să o utilizați sau să pregătiți una nouă cu culori mai potrivite „TKEM” SCOTT Umpleți noul strat cu textura pregătită Duplicați acest strat de trei ori Rotiți o copie cu de minute și celelalte două cu în sensul acelor de ceasornic și, respectiv, în sens invers acelor de ceasornic Pentru primele trei straturi, setați tipul de amestec la Întunecare INTRODUCEȚI O FOTOGRAFIE ÎN CADRE Așezăm imaginea exact în centrul „țesăturii” rezultată Pentru ca cadrul să pară mai voluminos, puteți adăuga un chenar abia vizibil în jurul marginii fotografiei grosime alegând Editare > Contur din meniu și după aceea aplicați stilul Bevel și Emboss la margine (faceți clic pe pictograma Adăugați un stil de strat din partea de jos a panoului Straturi) Atelier Fotografie digitală CM fotografie Masca fluida Masca Pro Primatte cromat Ton Ma in Focal Biade Ex osure DeJPEC Pa e Curi Nuanță și culoare mistică MĂȘTI, MĂȘTI MASCARATĂ! Dmitri Rudakov CONSILIUL DE EXPERȚI i socialistul nostru select pentru această rubrică olkosamyer / cele mai bune programe și jeleu o Atelier Fotografie digitală Pluginuri Filtre pentru crearea măștilor Filtrele pentru crearea măștilor vor ajuta la separarea liniștită a principalului de secundar Foarfecele mânuite de Evgeny Balashov mascarea se referă la acele tehnici pe care absolut toată lumea le folosește vrând-nevrând Amintiți-vă de primele voastre experiențe de procesare digitală a fotografiilor - probabil printre ele s-au numărat încercările de montaj foto simplu, când decupați, de exemplu, o figură umană dintr-o imagine, ați plasat-o pe alta Chiar și atunci ai de-a face cu măști, deși cel mai probabil ai operat cu instrumente standard de selecție Am discutat în detaliu subiectul creării măștilor în numărul precedent al Masters koy” (vezi materialul „Instrumente pentru selecție”) – apoi v-am oferit mai multe tehnici de creare manuală a măștilor Astăzi, subiectul de studiu va fi plug-in-urile automate care ar trebui să automatizeze acest proces consumator de timp Desigur, ar fi bine să apăsați doar un buton și să obțineți selecția obiectului dorit, de exemplu, pentru a separa imaginea unei fete cu părul care zboară în vânt de fundal În practică, pentru a crea o mască bună, chiar și cu ajutorul unui plugin, va trebui să lucrați cu mâinile înainte de a apăsa butonul prețuit Principiile de funcționare ale tuturor acestor programe sunt similare: este necesar să se desemneze acele zone care ar trebui incluse în selecție și cele care nu îi aparțin La limita acestor două zone se întâmplă cel mai interesant lucru PE DISKUL NOSTRU Versiunile de testare ale acestor pluginuri pot fi găsite în secțiunea „Versiuni demo” masca fluida Un instrument serios, cu o interfață simplă și rezultate bune DETALII USD Vertus Când rulați Fluid mask minimizează Photoshop și își afișează propria fereastră, foarte asemănătoare cu „fratele mai mic” al programului părinte - același spațiu de lucru și bară de instrumente Există puține instrumente, iar scopul lor este destul de evident din nume Cu toate acestea, datorită la complexitatea procedurii în sine, www vertustech com proștii de a crea măști, ar trebui să citiți în continuare informațiile de referință, deoarece masca fluidă vine cu un set de tutoriale video pentru lucrul eficient cu programul Când creați o mască, puteți utiliza instrumentele de trei „calibre”: Exact (sunt selectați doar pixelii de sub perie), Local (sunt selectate și zonele din apropiere de culoare și textură similare) și Global (similar cu Local, dar pe tot parcursul imagine) Pentru a evalua calitatea plug-in-urilor, am folosit un portret al unei fete pe fundalul unui peisaj de oraș Rezultatele măștii Fluid sunt impresionante Aruncă o privire la fragmentul mărit al coafurii - pluginul a tăiat cu grijă fiecare păr, în timp ce un gradient de transparență este creat automat pe marginea selecției, care arată foarte realist Lucrări pregătitoare pentru crearea unei măști a durat doar aproximativ cinci minute ,, Λ'Ί Verdictul FUNCȚII PERFORMANȚA UȘOR DE FOLOSIT PRET CALITATE Atelier Fotografie digitală masca pro Un instrument serios, cu o interfață simplă și rezultate bune DETALII USD software-ul opOpe www ononesoftware com Înainte de a porni Mask Pro, nu uitați să comutați la modul Quick Mask - plug-in-ul poate salva rezultatul muncii sale numai în acest mod În exterior, programul este foarte asemănător cu pluginul anterior Fluid mask - rulează și într-o fereastră separată cu propria paletă de instrumente Pictogramele instrumentelor cu greu pot fi numite intuitive - pentru a ne da seama de ce este nevoie de un astfel de instrument, a trebuit să ne adâncim în sistemul de ajutor Apropo, aici nu există tutoriale video, dar există instrucțiuni pas cu pas pentru efectuarea acțiunilor standard Unul dintre instrumente în special este Magic Brush Este format din două cercuri concentrice Dacă obiectul selectat nu este foarte complex, atunci acest instrument va fi suficient pentru a crea o mască Tot ce se află pe calea acestei pensule este analizat pentru a găsi obiectele din prim-plan și din fundal și sunt necesare două raze pentru a crea un gradient de transparență Nu am fost foarte mulțumiți de calitatea imaginilor obținute: multe mici detalii s-au pierdut iremediabil Poate că o abordare mai scrupuloasă ar fi evitat acest lucru, deoarece setul de instrumente plugin este destul de larg Cu toate acestea, acest lucru necesită timp și răbdare Primatte chroma key Instrument pentru prelucrarea de bijuterii a fotografiilor de studio DETALII USD anarhie digitală www anarhie digitală com Dacă cele două plug-in-uri anterioare ar putea percepe absolut orice fotografie ca material sursă, indiferent de ce și pe ce fundal este înfățișată, atunci Primatte Chromakey este foarte selectivă în acest sens Materia primă pentru lucrul acestui plug-in poate fi doar portretele realizate pe un fundal chromakey sau, mai simplu, un fundal monofonic de studio S-ar părea, ce ar putea fi mai ușor decât să separați portretul de un fundal similar? Se pare că există ceva de lucrat aici Interfața programului este realizată într-un mod puțin diferit de cel adoptat în Photoshop și, sincer, nu foarte convenabil Principalele probleme, ca de obicei, apar la granițele imaginilor unei persoane și ale unui fundal Primatte le face față bine chiar și în regim complet automat Cu toate acestea, la separarea fundalului, s-au găsit unele modificări în culorile obiectului principal Atelier Fotografie digitală Maparea tonurilor MIC DE STATURA USD Adobe Photoshop (versiunea , CS, CS ); macOS și versiuni ulterioare, Windows SE, NT, , ME sau XP MultimediaFoto SARL www hdrsoft com Secretul este că intervalul dinamic al unei camere digitale, adică gama de niveluri de luminozitate pe care le poate distinge într-un singur cadru, este destul de îngustă Când filmați o scenă contrastantă, în care există atât umbre profunde, cât și lumină puternică, va trebui să sacrificeți ceva în orice caz, în funcție de ce anume trebuie să vă concentrați în acest cadru Pentru a nu fi chinuit de întrebarea ce este și mai important, puteți transforma această proprietate a wiki-urilor digitale în avantajul dvs De ce, de fapt, nu faceți mai multe fotografii deodată, fiecare dintre ele expusă la tonuri întunecate, deschise sau neutre și apoi să nu faceți un singur întreg din ele? Mulți oameni fac acest lucru și apoi lipesc manual imaginile rezultate Pluginul Tope Mapping este conceput doar pentru o astfel de extindere artificială a intervalului dinamic Fișierele pe biți sunt folosite ca material sursă aici În fereastra programului, puteți regla luminozitatea și saturația imaginii compozite rezultate, nivelul de micro-contrast și netezirea fluctuațiilor de luminozitate Deși rezultatul este impresionant - atât detaliile interioare, cât și priveliștea de la fereastră sunt perfect vizibile în fotografie - pare puțin nefiresc Rezultatul muncii este impresionant - nicio cameră nu va oferi o astfel de imagine Cu toate acestea, imaginea pare ușor nefirească Foca! biade MIC DE STATURA USD Adobe Photoshop (versiunile la CS ), Photoshop LE sau orice altă aplicație care este compatibilă cu standardul Adobe Photoshop Plug-in; MacOS X, Windows , SE, NT, , ME sau XP Site-ul de pluginuri www site-ul plugin com ce, care este legat de un parametru precum focus, poate fi schimbat cu acest mic program Focal Biade vă permite să optimizați claritatea fotografiei atât pentru vizualizarea pe ecran, cât și pentru imprimarea prin imprimantă Cu el, nu numai că îl poți ascuți, ci, dimpotrivă, îl poți reduce folosind focalizare moale sau efecte de estompare O altă caracteristică interesantă a acestui plugin se numește DeBlur și luptă împotriva consecințelor focalizării setate incorect Printre setul foarte bogat de presetări, există chiar și câteva setări de reducere a zgomotului Cea mai mare parte a ferestrei de plugin este acordată previzualizării imaginii Poate fi configurat astfel încât mai multe fragmente de imagine identice (sau diferite - dacă se dorește) cu niveluri diferite de expunere la filtru să fie afișate simultan simultan Toate modurile posibile de operare sunt colectate într-un singur element de meniu și grupate în funcție de natura procesării Printre acestea se numără atât instrumente complet automate „pentru începători”, cât și instalații manuale cu un număr mare de opțiuni care pot fi ajustate independent vrednic O fereastră specială de testare afișează comentarii detaliate despre acțiunile efectuate În ciuda faptului că foarte adesea ascuțirea este plină de apariția diferitelor artefacte fapt, în cazul acestui plugin, prelucrarea este foarte delicată Versiunea demo vă permite să utilizați întreaga gamă de caracteristici ale programului, dar lasă filigrane pe imagini Atelier Fotografie digitală expunere haideți să lăsăm vechile stocuri de peliculă din frigider, să luăm rezervoarele cu dezvoltatori de fixare și să ne amintim de modul vechi bun de dezvoltare manuală și imprimare! Plug-in-ul Exposure vă va ajuta să vă întoarceți în timp și să nostalgiceți despre aceste procese, ceea ce vă permite să simulați reproducerea culorilor și textura unui număr destul de impresionant de filme color și alb-negru În plus, poate fi folosit pentru a procesa încrucișat digital sau pentru a stiliza o fotografie pentru a arăta ca o imprimare realizată cu zeci de ani în urmă Cu toate acestea, presetările oferite de program funcționează foarte realist, MIC DE STATURA USD Adobe Photoshop (versiuni din CS), Macromedia Fireworks (versiuni din MX ), Corel Paint Shop Pro (versiuni de la ); MacOS X, Windows sau XP Topaz Labs LLC www alienskin com dacă doriți, puteți regla reproducerea culorii, curba de luminozitate, precum și focalizarea și caracterul granulației Versiunea demo a software-ului Dejpeg MIC DE STATURA gratuit Adobe Photoshop (versiuni de la ), Corel Paint Shop Pro X; Windows sau XP Topaz Labs LLC www topazlabs com com În unele zile, programele creează fișiere de dimensiune minimă pentru a economisi spațiu pe hard disk, altele se luptă cu consecințele unor astfel de economii Poate că un model caracteristic de pătrate, care acoperă întreaga imagine cu o compresie JPEG puternică, nu are nevoie de prezentare Puteți remedia situația dacă imaginea originală este pierdută iremediabil folosind pluginul DeJPEG Desigur, dacă informația pierdută în timpul compresiei nu mai este în imagine, aceasta nu poate apărea de nicăieri Dar puteți încerca cel puțin să reduceți cantitatea de artefacte cauzate de compresie Plugin-ul face față acestui lucru cu succes, iar pătratele devin mai puțin vizibile Cu toate acestea, după procesare, imaginea este ușor neclară, iar contururile arată destul de clare Cu toate acestea, atunci când procesați imagini pentru web (poate că această zonă de aplicare a programului poate fi considerată cea principală), acest nivel este suficient DESPRE Pagina Curi Te-ai săturat de fotografiile plate? Rob Carney vă prezintă plug-in-ul inovator și distractiv de la AV Èros MIC DE STATURA USD Photoshop sau editor grafic compatibil cu sistemul de pluginuri photoshop AV B ROS www avbros com Lucrul cu fotografii poate proceda în direcții diferite și, vedeți, uneori doriți ceva mai mult decât creșterea obișnuită a contrastului sau un efect de culoare neobișnuit Dar dacă, de exemplu, îndoiți colțul imaginii astfel încât dreptunghiul fotografiei în sine să înceapă să pară voluminos? O implementare rapidă a acestei idei este oferită de băieții de la AV Eros Efectul de colț ondulat a fost folosit de mult timp pentru a adăuga dimensiune imaginilor plate, dar Page Curi este unul dintre cele mai bune pluginuri pentru acesta Versiunea este o versiune îmbunătățită a vechiului design - este mai intuitivă, iar rezultatul este atins în câteva secunde! După ce ați lansat pluginul, puteți vedea că este destul de ușor de utilizat: butoanele sunt amplasate convenabil, toate elementele sunt semnate O parte semnificativă a ferestrei este ocupată de zona de previzualizare În dreapta este un panou cu glisoare care controlează efectul Puteți modifica dimensiunea buclei, netezimea și rezistența acesteia Toate modificările sunt afișate instantaneu în zona de previzualizare În plus, colțurile pot fi îndoite în diferite direcții: spre tine sau departe de tine De asemenea, puteți lucra la iluminare, unghi sau chiar să exportați efectul rezultat într-un fișier PSD separat de imaginea curentă Îndoirea colțurilor Cel mai mare avantaj al Page Curi este capacitatea de a lucra cu straturi, adică imaginea originală rămâne ( CURI C' FOIO ■TSYAZ'-TS'K· ( UR NIVEL(X) RADJUS (PXJ OBLICITATE (X) TORSIUNE (X> sănătos și sigur și îl puteți folosi oricând Să presupunem că tăiem o floare dintr-o imagine și vrem să îndoim o petală Ar fi nevoie de mult timp pentru a o face manual, dar cu Page Curi tot ce trebuie să faceți este să selectați o parte a florii și să reglați efectul folosind glisoarele Apoi, rămâne să atașați în liniște vârtejul la imagine folosind instrumentele de amestecare Acesta a fost un exemplu care arată că Rade Curi poate fi folosit pentru a ondula mai mult decât marginile unei imagini Cu alte cuvinte, acest plugin este un instrument destul de multifuncțional care poate fi util în situații complet diferite Singurul negativ este că Page Cur necesită hardware destul de modern, iar pe mașinile mai vechi poate încetini puțin JOS Dacă mai aveți îndoieli, puteți găsi o versiune demo la www avbros com Merita o incercare! Verdict Plugin de volum foto relativ ieftin, bogat în funcții și ușor de utilizat Vă recomandăm cu căldură! FUNCȚII CALITATE DE MUNCĂ UȘOR DE FOLOSIT PRET CALITATE OCULE DIGITALE SELECTAREA UNUI OBIECT În primul rând, selectăm obiectul pe care îl vom procesa Când lucrați cu un instantaneu al acestui turn faimos, este mai bine să utilizați instrumentul Mască rapidă Deci, duplicați stratul de fundal, apăsați tasta Q și pictați peste zona dorită, după care inversăm zona de selecție APLICAM „CURLERS” Acum este timpul să rulați pluginul și să faceți o „perm” Pentru a face acest lucru, selectați meniul Filter > AV Bros > Page Curi și ajustați direcția buclei folosind glisorul corespunzător Dacă doriți, puteți experimenta cu restul a glisoarelor de pe ecran UTILIZAREA STAMPA CLONEI Iată bucla noastră! Dar turnul de pe stratul de jos a rămas același Îl puteți ascunde cu instrumentul Clone Stamp, dezactivând pentru moment stratul superior La finalul lucrării, o vom face din nou vizibilă Atelier Fotografie digitală Nuanță mistică Ton și culoare Transformă-ți fotografiile cu acest plugin de la Auto FX spune Rob Carney MIC DE STATURA USD PC: Windows / NT/ / ME/XP MB RAM, MB hard disk Mac: MacOS sau MacOS X, MB RAM, MB hard disk AUTO FX www autofx com ystical Tint Tone & Color este o colecție de de efecte care transformă fotografiile în diferite grade Acest produs poate funcționa singur sau ca plugin Photoshop Suportă diferite formate de fișiere, inclusiv PSD, TIFF, BMP, JPC și PNC Interfața este standard pentru produsele Auto FX La prima vedere, poate părea oarecum complicat, dar după stăpânire devine clar că totul este gândit și logic Funcția de previzualizare automată este prietenoasă cu toate pluginurile, ceea ce este foarte convenabil atunci când lucrați pe o mașină rapidă Cu toate acestea, pe un computer mai vechi, este mai bine să-l dezactivați, deoarece afectează foarte mult performanța programului Pe măsură ce începeți să înțelegeți caracteristicile aplicației, devine clar că Mystîcal Tint Tone & Color oferă o selecție bogată de instrumente pentru corectarea și îmbunătățirea imaginilor dvs Numai filtrul Antique Photo, conceput pentru a da un efect sepia, are o mare varietate de setări și modele În fereastra CooI, care servește la simularea unui filtru albastru standard, există există un singur cursor, ceea ce îl face cel mai simplu din întregul set Acțiunea unor instrumente precum Over Exposed sau Dark Contrast Tinting vă permite să schimbați cu atenție nuanța imaginilor Saturate Colors, la rândul său, servește la corectarea culorilor individuale, în timp ce Soft Posterize simplifică gama Spre deosebire de filtrele standard Photoshop, aceste instrumente funcționează mai mult decât pe imagini întregi sau pe zone preselectate Ele pot fi vopsite ca o pensulă, ceea ce oferă un spațiu fantastic nelimitat pentru creativitate O altă caracteristică plăcută este că setările care vă plac cel mai mult sunt ușor de salvat pentru utilizare ulterioară Și, în sfârșit, o caracteristică distractivă pentru naturi sofisticate - interfața programele pot fi schimbate prin alegerea culorii și texturii fundalului la discreția dvs În general, cu siguranță, chiar și versiunea demo nu va lăsa pe nimeni indiferent Verdict Mystîcal Tint Tope & Color este ideal pentru controlul aspectului fotografiilor O astfel de „jucărie” nu strica să ai plugin-uri în colecția ta FUNCȚII CALITATE DE MUNCĂ UȘOR DE FOLOSIT PRET CALITATE LUCRARE CU PERIE LANSAREA FILTRULUI Selectați filtrul Mystîcal Tint Ton & Color din meniul Photoshop Filter > Auto FX Imaginea deschisă va fi încărcată automat în aplicație În grupul Efecte speciale, selectați filtrul Bleach Color FRUMUSEȚE CU LUMINA Cu toate acestea, după aplicarea filtrului, rezultatul nu este exact ceea ce avem nevoie, iar acum trebuie să reglam gradul de iluminare Așadar, schimbați meniul derulant Mode de la Global la Pensula pentru a putea aplica efectul în linii Acum luați instrumentul Pensula și pictați peste zona care trebuie albită Întunecarea fundalului Să încercăm să întunecăm puțin fundalul folosind filtrul Darken Colors - iarăși lucrăm în modul Pensie, deoarece oferă mult mai multă flexibilitate în alegerea zonelor de tratat Apropo, folosind glisorul din dreapta, puteți regla gradul de transparență al curselor Atelier Fotografie digitală "SOLUBIL" PHOTOSHOP Text și fotografie: Dmitri Rudakov Dacă aveți întrebări despre fotografia digitală, vă rugăm să le trimiteți lui Dmitry Rudakov, autorul acestei rubrici, la dmitry(a>photoscape ru asci i După ce am terminat epopeea despre modurile de amestecare, am luat un an sabatic și am plecat la Veneția Tocmai la timp pentru sfârșitul carnavalului și reușit Imaginați-vă doar ceață care se ridică peste Piazza San Marco, gondole zvâcnindu-se la Pier San Zaccaria, felinare, porumbei, iar gondole, dar cu gondolieri și, bineînțeles, măști măști măști fără sfârșit Roșu, albastru, auriu, negru Mascaradă! Și atunci îmi vine în minte o idee - măști!Ei bine, desigur, despre asta va fi următorul meu articol! La urma urmei, măștile nu sunt doar baza oricărei mascarade, ci și o parte integrantă a oricărei procesări serioase J în Photoshop M-da sper ca nu ai crezut in prostiile astea romantice? Nu, desigur, am fost la Veneția și am filmat acolo atât gondole, cât și o mascarada Dar, să fiu sincer, nu m-am gândit deloc la articolele de acolo - eram angajat în fotografie acolo Dar să recunoaștem, este un început bun Este adevarat? Și am vrut să scriu despre măști de multă vreme, dar toate mâinile nu au ajuns La urma urmei, cred că există doar două „balene” în posesia profesională a Photoshop: moduri de amestecare și măști Și din moment ce am avut deja de-a face cu un sturion, înseamnă că este timpul să facem cunoștință cu al doilea pește Ei bine, ești gata să arunci o plasă în oceanul noilor cunoștințe? Atelier Fotografie digitală "SOLUBIL" PHOTOSHOP Deschidem un subiect nou, așa că să începem cu elementele de bază Traduc sensul afirmației anterioare pentru cei care sunt deosebit de nerăbdători - în acest articol nu veți învăța nimic nou și supranatural Încerc doar să sistematizez cunoștințele tale incomplete despre măști și despre cum să le folosești După cum se precizează în într-un desen animat celebru, „este mai bine să pierzi o zi și apoi să zbori în cinci minute” Ce este o mască? O mască în Photoshop este o metodă specială care vă permite să ascundeți o anumită zonă a unei imagini sau să limitați domeniul de aplicare a instrumentelor Există două tipuri de măști: Quick Mask (mască rapidă) și Layer Mask (mască de strat) Când vorbesc despre măști, mă refer la măști stratificate Și numai ei O mască rapidă, deși are propriul domeniu de aplicare, dar, în opinia mea, utilizarea ei este foarte limitată și ineficientă Cu toate acestea, înainte de a renunța la masca rapidă, vom analiza în continuare modul în care funcționează Dar mai întâi, să facem câteva operații preventive Când lucrez cu măști, voi folosi adesea comenzi de la tastatură Și pentru ca aceste comenzi să conducă întotdeauna la rezultatele pe care le descriu, este necesar să faceți anumite setări Faceți clic pe triunghiul din colțul din dreapta sus și deschideți meniul pentru lucrul cu straturi Acum selectați elementul de meniu Opțiuni paletă (setări paletei) și în caseta de dialog care se deschide, dezactivați caseta de selectare Utilizare măști implicite la ajustări (utilizați măști implicite pe straturile de ajustare) Faptul este că atunci când această opțiune este activată, la adăugarea oricărui Strat de ajustare (strat de ajustare), i se adaugă automat o mască de strat goală Acest lucru nu este nici bun, nici rău Există o anumită rațiune pentru aceasta Doar că, în majoritatea tehnicilor pe care le descriu, această „mască implicită” nu este necesară Mai mult, este dăunător, deoarece dacă este prezent, comenzile de la tastatură descrise vor duce la rezultate complet diferite Deci, dacă ceva nu a mers prost - gândiți-vă dacă ați dezactivat ceea ce ți-am cerut? Același lucru este valabil și pentru fier și gaz Chibriturile nu sunt jucării pentru copii! DESPRE BENEFICII ȘI DAUNE ALE FAST FOOD Ce părere aveți despre McDonald's ? Nu, nu copiii tăi, ci tu însuți? Iti place? Sincer? Să încercăm să analizăm avantajele și dezavantajele fast-food-ului Deci, plusurile includ viteza de deservire și costul redus Și la minusuri - calitatea și lipsa confortului Sincer să fiu, nu sunt un fan al fast-food-ului și practic nu merg niciodată acolo, iar analiza mea cu greu poate pretinde că este un studiu serios în acest domeniu Tot ce am vrut a fost să vă demonstrez vizual avantajele și dezavantajele Quick Mask (mască rapidă) Pentru că între o mască rapidă și fast-food, după înțelesul meu, există multe în comun Rezultatul îl obțineți rapid, dar apoi se poate termina cu arsuri la stomac (vorbesc despre fast-food, nu o mască rapidă) Pe de altă parte, aproape fiecare tutorial Photoshop recomandă Quick Mask ca cea mai rapidă și mai convenabilă modalitate de a lucra cu Sélections A fost o vreme când, având încredere în aceste tutoriale, am folosit o mască rapidă oriunde aveam nevoie și nu Și acum vreau să te salvez de această amăgire Uită de ea Nu ai nevoie de ea Mai precis, poate fi util, dar există o altă metodă, mai flexibilă și mai eficientă de a masca zonele unei imagini - o mască de strat Dar ka i-am promis esmo ra atunci i nu re m o d o Ea b s roiesc m o i i v e r s ka-zh ak n și rb t masca în sine este prezentă în timp O Dacă doriți să începeți să lucrați cu o fotografie, o puteți selecta în imagine și trimite Seecto ca măsură a memoriei fotografiei dvs Primul lucru despre mână Meo a b fo rafia din carnaval si soare і- e- ; cu o comoara si un mak si maki Vo aka si r cuvinte invata It to m meem nfr fii kar avam k and on tasks k ir de at its more with și urlă A etog ebhim um um o e e m emen f o rafii Bere sso asso și achin kku ao od not f ne uch with ki about ru on it to riy iaski E și r bo ae mі koi om ouch tsya , kkura over and sweat o both en pentru bor b acest yav e iemi si nevoie i Forget despre kku și o - obі dits k to m același ei? Am apăsat Q Variation parts - eu retur mail roiuri de măști aici despre ambele moduri în care lucrați în setări un ï special i mai O Tsr închide banca în izh dificativ p mi o cel mai mult ajutor K II Alege de cine ai nevoie și ce poți draw -) despre rafia ich go not boo Dvs / și tia cu / t numai pentru a șterge sau adăuga e yu ;i Daca esti în mai at te eli m f e e o uda b și i bavlyatzh- edela o hir rgic kis and I'k e kr toate cele bune ia hid and dit to razm m grand m intre to zh nii i can e e b kist f koi ve si in d es I si scade in et d lor ik si iestitoch-obrisoE (kid tag i nu e cu r m o f i f i va d im cuvinte ma oi, k k tu zh e nu nari' eie Atelier Fotografie digitală QufCk Milk Opt Orli Culoare Indcm Muiktd Arttl Selectat Atta va n f b k Și Și cu aceștia poți să te întâlnești cu m yub f -si yuboi complex topoare yuboi ro devreme dar b și y și b până la e modul bc maskamo a se roteşte Se et s e ee nmtr nv e e ii vizibile ob și kb X me i rozra os ki io și a wu t bd e oo b Tep r on w de se m va asteptam yeidem;KI o r vom răspunde t m şi vezi t a pri i e ei u kaT K cât m sk ney şi o e e CHOO r r ST VIM ki i Vervg Xeai În al doilea rând, msk e a y o m t o i e e MO IJURiurnaya eu f e K I M N B IT IN k a na fo - gr f me gs b e e t f ВІ r > aussia Aplicați selecțiile acum putem vedea acțiunea de filtrare estompa Vig ori înainte de a face io sau ca în cazul cu comanda Se ect > eat e Încețoșează selecția și aprobă raza Radus a pocoului în vederea pe іra ascuțită a ouălor și mișcarea până la suflarea aerului râului av o nu ob cum ai fost evaluat de această persoană ra m іt v-de e vă împiedică să utilizați comenzile Se ect > eat ei Dar, după cum probabil puteți ghici, asta nu este tot Cu o masca de strat, poti face acelasi lucru ca si cu o masca rapida, avand singurul avantaj ca corectiile tale nu se vor pierde nicaieri si vor fi salvate pe masca de strat Chiar și atunci când închideți fișierul În orice moment, puteți comuta la masca creată - pentru a face acest lucru, țineți apăsată tasta Alt (pentru Mac - Opțiune), faceți clic pe pictograma mască din dreapta stratului, iar imaginea dvs va fi înlocuită cu un negru și masca alba Acum puteți picta peste mască cu pensula Voi spune mai multe - puteți desena pe mască fără a o face vizibilă Pentru a face acest lucru, trebuie doar să activați masca (faceți clic pe pictograma măștii de strat), selectați pensula cu culoarea dorită și pictați pentru sănătatea dumneavoastră - în fața ochilor, zonele prelucrate ale imaginii vor fi expuse curbelor Dar uneori este mai convenabil să vezi unde desenezi, iar apoi alt-clic redă masca de strat Făcând clic din nou cu Alt va ascunde masca și va restabili imaginea Dacă faceți clic pe pictograma mască în timp ce țineți apăsată tasta Shift, masca va fi dezactivată temporar și veți vedea imaginea ca și cum nu ar fi deloc acolo Un alt clic reactivează masca Și dacă ești în strat cu o mască, apăsați tasta „/”, apoi masca va fi umplută cu magenta, la fel ca în modul rapid de mască Sau mai bine zis, cu culoarea pe care ai setat-o in setarile rapide de masca (in cazul meu, verde otravitor) Dar va fi totuși o mască de strat, care este în esență aceeași imagine, doar alb-negru Prin urmare, i se pot aplica aceleași instrumente ca și unei fotografii obișnuite De exemplu, puteți aplica Curbe (curbe) sau Leveis (niveluri), filtrul Caussian Blur (Neclaritate Gauss) și multe alte filtre pe mască În exemplul nostru, masca de strat a fost creată automat din selecția activă când am adăugat stratul de ajustare Dacă aveți deja un strat, atunci pentru a adăuga o mască de strat la acesta, trebuie să faceți clic pe pictograma Adăugare mască de strat (adăugați mască de strat) din paleta Straturi (straturi) Dacă nu ați avut o selecție activă, atunci la stratul curent va fi adăugată o mască albă (adică absolut transparentă) Dacă în momentul în care dați clic pe pictogramă țineți apăsată tasta Alt (pentru Mac - Opțiune), atunci la stratul curent va fi adăugată o mască neagră (adică complet opac) Dacă ați avut o selecție activă, atunci zonele neselectate vor deveni o mască: ceea ce a fost selectat va deveni alb (adică transparent), iar cel neselectat va deveni negru (adică opac) Dacă doriți să obțineți efectul opus, faceți clic pe pictogramă în timp ce țineți apăsat Alt (pentru Mac - Opțiune) Și apoi totul se va întoarce cu susul în jos - zonele selectate vor deveni negre (adică, opace), iar zonele neselectate vor deveni albe (adică transparente) Ei bine, dacă ați dat deja clic pe pictogramă și abia apoi ați realizat că trebuie să faceți clic cu Alt, nu vă grăbiți să faceți Undo Doar apăsați CtrI + (pentru Mac - Command + ) și masca dvs va fi inversată Aici, de fapt, și totul pentru început S-au pus bazele Din acest tutorial, ar fi trebuit să înveți că o mască rapidă este pur și simplu cool Și masca de strat nu poate fi mai rece Și de ce avem nevoie de „simplu”, dacă putem „mai răcori”? Deci nu? Și încă ceva Întrucât sponsorul acestei serii de articole este Gazprom, vă reamintesc: la plecarea de acasă, nu uitați să opriți gazul și alte electrocasnice (asta încerc să-l fac pe RAO UES) sponsor de asemenea) Q Q ■ i I Straturi Snappe s Nu mal i Opadty yuo% ► "" BackgroundQ ¿i *>; -j I w I g IJ Atelier Fotografie digitală ¿ Pilotul ·”? ATELIER Digi GHID Manualul nostru vorbește despre munca competentă în editorii grafici, despre utilizarea abil a instrumentelor OTOSHOP CURBURI perfecte de culoare Utilizarea unei hărți în tonuri de gri în Photoshop MERS PE JOS PE CANALE Care sunt posibilitățile canalelor de culoare? Vă invităm la o plimbare interesantă! LUNA ACEASTA· Manual CORECTAREA CULORII GRI CARACTERISTICI PANOULUI CANALE Laborator ȘOFERI HEWLETT-PACKARD ZOOM CARTEA BASTELOR Katerina Belkina LABORATOR ȘOFERI HEWLETT-PACKARD În căutarea șoferului perfect ZOOM Astfel de oameni sunt rari În cutia Katherinei CARTEA BASTELOR Katerina Belkina Belkina are o mulțime de povești diferite, dar întotdeauna surprinzător de frumoase Atelier Fotografie digitală EXPERTUL NOSTRU Curbe de culoare perfecte Utilizarea inadecvată a instrumentelor profesionale poate face mult mai mult rău decât bine Richard Lynch vorbește despre gradarea corectă și fiabilă a culorilor folosind curbe RICHARD LYNCH Autorul cărții „Funcțiile ascunse ale Photoshop Elements ” Vizitând site-ul său http://www elemente ascunse com, veți găsi informații detaliate despre carte și puteți descărca un set de instrumente gratuit pentru utilizare cu Elements S-au scris atât de multe despre funcțiile Photoshop CS , cum ar fi suportul pentru culori pe biți sau filtrul Vanisti Point, încât este trecut complet cu vederea că cele mai bune și mai utile instrumente și caracteristici din această suită grafică există de ani de zile Unele dintre ele sunt mereu în fața ochilor noștri, în timp ce altele sunt ascunse în măruntaiele interfeței și pentru a ajunge la fundul lor, trebuie să depuneți niște eforturi Cu toate acestea, este o muncă pricepută cu instrumente vechi și binecunoscute care vă permite să faceți adevărate minuni în procesarea fotografiilor - așa că fără întârziere, să încercăm să învățăm câteva trucuri utile CORECȚIE DE CULOARE Faptul că, în mâinile unui profesionist, instrumentul Curves are un potențial fără precedent stacojiu, puteți citi în orice tutorial despre Photoshop Adevărat, sfaturile practice se limitează de obicei la instrucțiuni pentru schimbarea formei curbei și menționând că este convenabil să se efectueze corectarea culorii folosind curbe Dar, de obicei, autorii nu se grăbesc să împărtășească secretele măiestriei, motiv pentru care, în mâinile foto-shoppers începători, fereastra Curves se transformă uneori dintr-un instrument creativ într-o armă distructivă Problema principală este că aveți nevoie de un ghid de încredere pentru a efectua corectarea culorilor Să presupunem că în poza ta este o portocală și știi că este o portocală, dar ce culoare ar trebui să fie? Presupunerea că ar trebui să fie portocaliu va fi adevărată de cele mai multe ori, dar ce se întâmplă dacă portocala nu a fost destul de coaptă? Atunci coaja ei ar fi trebuit să aibă o nuanță verzuie; iar dacă în procesul de corectare a culorii acesta eliminați și transformați în portocaliu, apoi restul imaginii va fi ruinat fără speranță Din acest motiv, secretul unei gradări de succes a culorilor constă mai mult în influențarea tonalității imaginii decât în culorile sale individuale În primul rând, trebuie să găsiți obiecte în imagine care ar trebui să aibă o culoare gri neutră și, dacă este necesar, să le corectați nuanțele Trucul este că portocaliul este un concept oarecum subiectiv: puțin mai mult sau puțin mai puțin decât componenta roșie – și tot spunem: portocaliu Dar griul este un amestec de culori primare (roșu, verde și albastru) în proporții strict egale - indiferent cât de strălucitoare sau închisă este nuanța pe care o luăm în considerare Astfel, dacă corectăm nuanțele de gri (în cazul nostru, acestea vor fi pe scară Atelier Fotografie digitală PE DISKUL NOSTRU În folderul Color Correction veți găsi fișierul lilly psd, de care veți avea nevoie pentru autoanaliză - exemplul nostru PERIOADA DE GRAŢIE NECESITĂ ADOBE PHOTOSHOP NIVEL DE DIFICULTATE MEDIU MINUTE Stăpânirea corecției culorilor cu un card gri și calcule simple DESCHIS FIȘIER Deschideți fișierul lilly psd În dreapta, lângă floare, puteți vedea un fragment dintr-un carton special gri, având trei gradații: deschis (RGB: , , ), mediu (RGB: , , ) și întunecat (RGB: , , ) Datorită acestei hărți, corectarea culorilor reteta va fi la fel de usoara ca decojirea perelor CURBE Selectați Imagine > Ajustări > Curbe din meniu și verificați canalul roșu din lista de canale Bara de sub graficul curbei ar trebui să fie o tranziție lină de la stânga la dreapta de la negru la alb Dacă dintr-o dată se întâmplă opusul, trebuie doar să faceți clic pe butonul central de pe bandă INDICAREA PUNCTELOR În timp ce țineți apăsată tasta Ctrl, faceți clic pe rând pe fiecare dintre cele trei zone gri de pe harta gri - ca rezultat, trei puncte vor apărea pe curbă Acum uitați-vă la panoul de sus al ferestrei Photoshop pentru a vă asigura că setările „picuratorului” din caseta Dimensiune eșantion sunt setate la x Media Smcolh •vi Previzualizare (Salva f OpțiuniTC) Auto FIXAREA CURBEI După ce ați selectat roșu (roșu) în lista de canale, faceți clic pe fiecare punct cu mouse-ul (pentru a nu vă deplasa punct, centrul crucii cursorului trebuie să fie la nivel centrul său) și introduceți noi valori în caseta de ieșire: pentru punctul cel mai de jos, pentru centru și pentru vârf REPEȚI PENTRU ALTE CANALE Repetăm pașii și mai întâi pentru canalele verde și albastru, după care confirmăm modificările făcând clic pe butonul OK Trucul este că în spațiul de culoare RGB, griul este format dintr-un set de valori egale în fiecare dintre cele trei canale REZULTAT Schimbările din imagine sunt vizibile cu ochiul liber: culorile s-au schimbat, au devenit mai vibrante, cam la fel cum le-am vedea în viața reală Dacă deschideți din nou fereastra Curbe și faceți clic pe cele trei nuanțe de gri în timp ce țineți apăsată tasta CtrI, punctele rezultate se vor potrivi perfect pe vechiul grafic tonuri de gri situate în cadru), în același timp, restul echilibrului de culoare al fotografiei va fi ajustat, orice nuanțe rătăcite vor fi eliminate și chiar și tonalitatea imaginii (contrastul și luminozitatea acesteia) va fi corectată - toate dintr-o lovitură! LUCRU CU CURBELE Ghidul nostru în șase pași vă va ajuta să înțelegeți cum să corectați corect culoarea folosind curbe, concentrându-vă pe un fragment de hartă gri din cadru și folosind valori numerice Puteți, desigur, să încercați să potriviți alte culori în imagine (nu doar gri) sau pur și simplu să ajustați imaginea în funcție de ochi - dar nu am sfătui să ne implicăm în asemenea trucuri Chiar și pe un monitor bine calibrat, există întotdeauna riscul de lipsă de culori Din acest motiv, cel mai bine este să nu aveți încredere în modul în care arată imaginea pe ecran, ci să faceți corecții bazate pe măsurători și calcule Și nu uitați de confortul de a lucra cu straturi de ajustare De exemplu, dacă există senzația că nu există suficient contrast, puteți adăuga un nou strat de ajustare Curbe din meniul Laye r> New Adjustment Layer și în prima casetă de dialog care se deschide, selectați tipul de suprapunere Luminozitate Va apărea o curbă, a cărei pantă ar trebui să fie în secțiunea din mijloc crește: de exemplu, pentru punctele și , specificați valorile câmpurilor de ieșire egale cu și Această tehnică vă permite să creșteți contrastul imaginii fără a-i modifica echilibrul de culoare Evident, reducerea abruptului curbei va duce la o slăbire a contrastului Pentru a corecta culorile din imagine, puteți nu numai să utilizați Nuanță / Saturație, ci și să folosiți stratul de ajustare Curves cu tipul de suprapunere Saturation Și pentru procesarea cadrelor supraexpuse, opțiunea Multiply este potrivită După cum veți vedea, munca pricepută cu diferite tipuri de straturi de suprapunere vă permite să salvați chiar și astfel de imagini care la prima vedere par deteriorate fără speranță SCARA TONURILOR DE GRI Puteți cumpăra o scară specială în tonuri de gri de la orice magazin important de fotografie Dacă bugetul este limitat, îl puteți face singur și apoi îl puteți imprima pe o imprimantă - am scris despre asta în ultimul număr al „Atelierului” Acum, când filmați, este suficient să plasați această cântare pe o parte a cadrului, astfel încât ulterior să fie ușor și simplu să se efectueze corectarea culorii conform metodologiei descrise Atelier Fotografie digitală EXPERTUL NOSTRU GHID ADOBE PHOTOSHOP Plimbare pe canal Phil South este un artist independent Funcționează în Photoshop începând cu versiunea Portofoliul său include modele pentru site-urile Disney Channel și Microsoft Te-ai întrebat vreodată la ce servește panoul Canale? Phil South arată tehnici de canal de culoare pe care toată lumea le poate folosi Celebrul om de știință Stephen Hawking credea că orice mențiune despre matematică sau știință, atât într-un articol, cât și într-o carte, sperie instantaneu jumătate dintre cititori Prin urmare, nu vom atinge aceste subiecte Toate calculele complexe care sunt necesare pentru lucrul corect cu canalele de culoare sunt preluate de Photoshop, ceea ce înseamnă că nu trebuie să te încordezi cu calculele și munca va fi o adevărată plăcere Acum să aruncăm o privire mai atentă asupra schemelor de culori și canalelor pe care le conțin Abrevierea RGB constă din numele a trei canale de culoare care stochează toate informațiile despre culoarea din imagine: acestea sunt roșu (roșu), verde (creu) și albastru (albastru) Există patru astfel de canale în schema de culori CMYK și, din nou, numele acestei scheme de culori este alcătuit din primele litere ale numelor celor trei canale de culoare și ultima literă a canalului care conține negru: cyan (Suap) , zmeura (magenta), galben (galben) si negru (NacK) În acest ghid, vă sugerăm să vă familiarizați cu canalele folosind o imagine exemplu în schema de culori RCB Pe lângă informațiile evidente de culoare stocate în canalele roșu, verde și albastru, trebuie luat în considerare faptul că fiecare dintre ele conține informații importante despre imaginea în ansamblu: Canalul roșu are cel mai bun contrast; verdele transmite cel mai complet toate detaliile imaginii; albastrul conține zgomot maxim Aceste caracteristici ale canalului sunt menționate rar: interacțiunea dintre canale este un subiect foarte complex Detaliile fascinante care explică diferențele dintre canale sunt descrise în manualele de fizică și teoria culorilor, dar prezentarea lor depășește scopul acestui articol Deci, să lăsăm teoria deoparte și să încercăm să ne gândim unde și cum ne pot ajuta faptele de mai sus Deci, atunci când vine vorba de procesarea computerizată a fotografiilor, știind exact unde „trăiesc” datele de contrast, detalii și zgomot va ajuta foarte mult Vă va permite să izolați problemele una de alta și să le rezolvați nu pe toate împreună, ci fiecare separat , indiferent de celelalte Cu manipulări simple, puteți efectua corectarea culorilor sau restabiliți culorile în anumite zone ale imaginilor, unde acestea CEL MAI IMPORTANT ALIET ESTE O ÎNȚELEGERE CLARĂ A PRINCIPIILOR DE LUCRU CU CANALE DE CULOARE suntem pierduti În plus, odată ce ați stăpânit canalele de culoare, veți putea folosi funcțiile Appiy Image and Calculations pentru a crea o mare varietate de efecte speciale - Atelier Fotografie digitală PERIOADA DE GRAŢIE MINUTE NECESAR ADOBE PHOTOSHOP DIFICULTATE NIVEL MEDIU PE DISKUL NOSTRU Fișierele de care veți avea nevoie / tu să analizezi exemple din \ n g k in id ηΊΠΙ / ο PRIaipoI Pps După procesarea canalelor cu funcția Calcule, o fotografie color poate fi ușor transformată într-o imagine alb-negru de înaltă calitate ÎNCERCA Canalele de culoare sunt un instrument foarte util pentru crearea măștilor și evidențierea, iar munca abil cu informațiile din canalele de culoare a făcut posibilă salvarea chiar și a celor mai nereușite fotografii Vă recomandăm să petreceți ceva timp experimentând, observând ce se întâmplă cu imaginea și aplicând diverse filtre și funcții Photoshop pe canalele sale individuale În lupta pentru imagini de înaltă calitate, cel mai de încredere aliat este înțelegerea clară a principiilor de lucru cu canalele de culoare de exemplu, pentru a simula fotografierea cu un filtru foto clasic cu gradient De asemenea, puteți stăpâni tehnici mai avansate de conversie a imaginilor color în alb-negru - menținând în același timp tonalitatea corectă a imaginii, care nu poate fi salvată niciodată dacă utilizați cea mai primitivă metodă de „albire” Image > Mode > Crayscale Toate efectele descrise se bazează pe datele stocate în canalele de culoare Folosind tehnicile pe care vrem să le analizăm astăzi, puteți găsi o mulțime de trucuri și soluții proprii care sunt potrivite pentru scopuri complet diferite Sperăm că după „plimbarea pe canale” noastre veți putea stăpâni pe deplin posibilitățile bogate care sunt ascunse în canalele de culoare care alcătuiesc imaginea Atelier Fotografie digitală Fiecare dintre canale are propriile caracteristici - asta este exact ceea ce trebuie să folosești la maximum în munca ta DESCHIDEREA IMAGINII Deschideți fișierul geological jpg, care se află în folderul ChanneL Ops de pe CD-ul inclus Fotografia a fost făcută într-una dintre sălile geologice ale Muzeului de Istorie Naturală din Londra Din aceste interioare neobișnuite ne vom începe „plimbarea” Așa că, deschideți panoul Canale ZGOMOTE ÎN CANALUL ALBASTRU Facem clic pe canalul Albastru și îl studiem cu atenție După cum am menționat deja, aici zgomotul va fi maxim Să încercăm să le reducem cu Filtru > Zgomot > Praf și zgârieturi Alternativ, puteți utiliza Despeckle sau Smart Blur din același meniu DETALII ÎN CANALUL VERDE Trecând la canalul verde, vedem că imaginea din acesta este mai clară decât în alte canale, iar detaliile sunt mai bine elaborate în el Pentru a ascuți ușor marginile obiectelor, să încercăm să aplicăm filtrele Sharpen sau Unsharp Mask din meniul Filter > Sharpen CONTRAST ÎN ROȘU După cum am menționat deja, canalul roșu are cel mai bun contrast Dar dacă pare că nu este suficient, îl puteți repara alegând Imagine > Ajustare > Leveis din meniu Prin mutarea glisoarelor, vom încerca să facem zonele întunecate să devină și mai negre, iar cele deschise să devină albe FACEM ALB Să examinăm din nou cu atenție imaginea: există zone și obiecte pe ea care ar trebui să fie alb pur, dar „dispărut” din această stare? În exemplul nostru, zona din partea de jos a scării rulante suferă de acest lucru Să revenim la Canal compus RGB în panoul Canale și selectați din meniu din nou Leveis SETĂ PUNCTUL ALB Folosind o pipetă albă, faceți clic pe zona specificată, setând astfel un punct alb pe ea S-a remarcat imediat că culoarea albă din fotografie a devenit mai curată, iar restul culorilor au scăpat de impuritățile parazite: Photoshop a recalculat și a făcut aceste modificări automat CARACTERISTICI BOGAȚE Deci, ne-am dat seama cum să eliminăm defectele folosind canale Ce zici de a-ți crea propriile efecte? Să încercăm mai întâi să simulăm un filtru de gradient aplicându-l la fotografia nathist jpg folosind funcția Imagine > Aplicare imagine SELECTAM FILTRUL DE LUMINA Dimensiunile fișierelor combinate folosind Aplicare imagine trebuie să fie exact aceleași ca înălțime și lățime Așadar, creați o copie a imaginii alegând Imagine > Duplicare din meniu, apoi umpleți-o de sus în jos cu un gradient adecvat folosind instrumentul Gradient PUTIN MAI CALD Selectăm ciuperca pentru umplerea în gradient în același mod în care am alege filtrul pentru instalarea pe obiectivul camerei (ne-am așezat pe o ciupercă portocalie caldă de miere) În loc de un gradient liniar, puteți utiliza un gradient radial - totul depinde de tipul de imagine care este procesată și de propria viziune asupra rezultatului Atelier Fotografie digitală Continuăm să luăm în considerare efectele care pot fi obținute lucrând cu canale în panoul Canale cinci II WI Sursa: 'p-aduatedtim Jpg *SK În strat: BackKgrouu v J Chamei RG 'xJ hvert Preview Țintă: step jpg (RGB) Btendhg: [Diferența "}Vl i Opacitate: % masca SUPRAUNEȚI IMAGINEA Revenim la imaginea originală și selectăm Imagine > Aplicare imagine din meniu Apoi în meniul derulant Sursă, marcați fișierul care EFECTE EXTREME În unele cazuri, efecte destul de îndrăznețe obținute de ne-am pregătit la pasul Selectarea tipului de suprapunere atunci când utilizați tipuri de suprapunere de excludere sau DOAR GRADIENT Dar în acest caz, nu avem nevoie de un rezultat atât de radical Prin urmare, folosiți Amestecați după gust și introduceți o valoare Opacitate dacă doriți Différence, - intensitatea lor poate fi, de asemenea, variată Folosim tipul de amestec Multiply la o opacitate de % setați folosind parametrul Opacitate Se dovedește ceva ca un efect de solarizare personalizabil flexibil Pentru fotografia noastră, aceasta este soluția optimă, care nu schimbă imaginea dincolo de recunoaștere, ci pur și simplu sporește efectul care era prezent înainte R RAfinat alb-negru Care este cel mai sigur mod de a converti o fotografie color în alb-negru? Alegeți din meniul Image > Mode > Grayscale? Dar nu! Traducerea unei imagini folosind Grayscale este cea mai primitivă opțiune care nu implică autogestionarea procesului de conversie Știm o metodă mult mai bună NUMĂMĂM CU „CALCULATORUL” Alegeți Imagine > Calcule din meniu Cu această fereastră, puteți combina două canale de culoare folosind orice tip de suprapunere pentru ele Setarea este oarecum similară cu funcția Apply Image, singura diferență fiind că în acest caz rezultatul iese aproape întotdeauna în alb-negru SETĂRI DE BAZĂ Ne asigurăm că meniurile drop-down Source și Source indică exact fișierul care trebuie convertit într-o imagine alb-negru În listele derulante Straturi, în ambele cazuri, trebuie specificat stratul de fundal Pentru a vedea rezultatul imediat, bifați caseta de selectare Previzualizare VERDE ȘI ROȘU Acum, în lista de canale a blocului Sursa , selectați canalul verde, iar în Sursa - roșu Imaginea nu este doar decolorată, ci COMBINAREA CANALELOR Acum selectăm combinația optimă a tipului de suprapunere a canalului cu nivelul acestora s-a transformat în alb și negru, dar a devenit și mai puțin zgomotos, din moment ce canalul albastru, care conține principalul nu o parte din zgomot, nu este implicată în operațiune opacitate În acest exemplu, am folosit tipul de amestec Normal la % Opacitate, dar în unele cazuri se poate obține un rezultat mai bun bifând tipul de amestec Multiply din meniul derulant SALVAREA REZULTATULUI În meniul drop-down Resuit, selectați Nou Documentați astfel încât rezultatul acțiunilor noastre să fie scris într-un fișier nou În fișierul creat, panoul Canale conține un singur canal alfa, așa că înainte de a salva fotografia ca JPEG, trebuie să remediați rezultatul: Imagine > Mod > Tonuri de gri Atelier Fotografie digitală ÎN ULTIMUL NUMĂR, AM ÎNCEPUT O POVESTE DESPRE CE OPORTUNITĂȚI OFERĂ DRIVERILE DE IMPRIMANTE INJE PE EXEMPLU DE MODELE EPSON A DOUA PARTEA A CICLULUI „ȘOFER IDEAL” ESTE DEDICATĂ IMPRIMANTELOR HEWLETT-PACKARD Poate că imprimantele HP sunt însoțite de cel mai complex și mai încăpător software Mai degrabă, Canon și Epson aplică driverelor lor software util, al cărui set depinde de nivelul imprimantei, iar Hewlett-Packard combină programe utile și driverul într-un singur mediu Si aici Versiunea Hewlett-Packard Alexei Erokhin Aler@DPcamera ru primul pericol îl așteaptă pe utilizator: Doamne ferește, a zgâriat discul cu software-ul și nu poate citi fișiere de pe acesta în timpul, să zicem, la o nouă instalare a sistemului De obicei, într-o astfel de situație, trebuie să accesați site-ul web al producătorului și să căutați acolo o versiune actualizată a driverului (apropo, puteți face acest lucru din când în când, o dată pe an, de exemplu, astfel încât îmbunătățirile software-ului ajunge la computer) În cazul Canon și Epson, nu vor fi probleme deosebite - va trebui să descărcați aproximativ - megaocteți Dar dacă decideți să actualizați driverul de imprimantă HP, veți avea o surpriză: va trebui să descărcați de la la de megaocteți Este clar că dacă ești conectat la Internet printr-un fir „telefonic” – printr-o conexiune dial-up – nu vei descărca niciodată un astfel de volum Deși, desigur, această problemă este în principiu rezolvabilă: poți cere să ai un disc copiat într-un salon de calculatoare sau o jumătate de oră într-un internet cafe DE CE UN AȘAT VOLUM? Și totuși, cred că este necesar să explic de ce software-ul HP „cântărește” atât de mult În urmă cu cinci ani, când imprimantele HP Deskjet seria făceau furori și tocmai apăruse seria HP Photosmart (diferența principală dintre „photosmarts” și „deskjets” este că „smart-urile” folosesc micro-uri speciale Pr oíO MATERIAL ANTERIOR DESPRE DRIVERE PENTRU IMPRIMANTA EPSON PE CARE VEȚI GĂSI PE DISCUL NOSTRU ÎN SECȚIUNEA „LECȚII” scheme care accelerează calculele la formarea unei imagini, în plus, acestea au fost primele imprimante foto cu cititoare de carduri încorporate) - în acele zile, Hewlett-Packard folosea sloganul publicitar „Trust smart machines!” Și a încercat să creeze, dacă nu inteligența artificială, atunci cel puțin o aparență a acesteia Aceasta a fost strategia și, trebuie să spun, a dat roade Cei care sunt familiarizați cu camerele digitale HP știu că dau rezultate foarte bune pe „automat” Stabile în aproape orice condiții de fotografiere, camerele produc cadre „corecte” (fără erori grosolane în balansul de alb și sistemul de măsurare a expunerii) Dar să „ceri” acestor camere să facă ceva original înseamnă să oprești automatizarea, cu încredere totală CUNOAȘTE DETALII Software-ul pentru imprimantă HP Photosmart oferă ii Cutie de instrumente HP Photosmart Serios & Serviciu dispozitiv de configurare Setari Suetooth í infor i despre ele»»» cerneala Centru de soluții – aproape ca un „centru de control al imprimantei” Un singur mediu software de unde puteți descărca fotografii de pe camera dvs , puteți obține idei creative, învățați elementele de bază ale procesării digitale a fotografiilor și obțineți ajutor pentru imprimare Foarte util pentru începători! Panoul de susţinere a vieţii imprimantei Urmărirea nivelurilor de cerneală, diagnosticarea stării capului de imprimare, curățarea acestuia și chiar calibrarea culorii Adevărat, calibrarea implică încă o setare foarte aspră Este recomandat doar în cazurile în care imprimanta începe să afișeze clar culori „greșite” Tehnologie Real Lift Olya fotografie digitală HP „Mașina inteligentă” poate face majoritatea setărilor în modul automat Detecția automată a tipului de hârtie este deosebit de valoroasă, aceasta salvează fotograful amator de o durere de cap dacă nu poate stabili singur dacă este HP Premium, sau HP Premium Plus? Viața reală Sau, cu alte cuvinte, „fotorealism în acțiune” Două opțiuni pot fi doar pornite sau dezactivate Restul permit reglajul în trepte Fiecare reprezintă tehnicile cele mai frecvent utilizate pentru cea mai simplă prelucrare a fotografiilor digitale Pentru un fotograf, este extrem de dificil Acesta nu este punctul forte al Hewlett-Packard, dimpotrivă, toate eforturile companiei sunt menite să faciliteze o persoană să facă poze Ușor și fără minte De fapt, această abordare, desigur, merită tot respectul: în lume, sute de milioane de oameni (dacă nu deja miliarde) preferă acest tip de fotografiere - „point and shoot”* Dar cititorii Atelierului aparțin unei alte categorii de fotografi amatori și cred că majoritatea posibilităților „mașinilor inteligente” nu sunt pentru ei Dacă o persoană este deja „otrăvită de Photoshop”, este puțin probabil să folosească funcția „Înlăturare automată a ochilor roșii” Dar mai multe despre asta mai târziu, dar deocamdată să trecem pe scurt peste ceea ce alcătuiește cea mai mare parte a software-ului După instalarea software-ului, pictogramele HP Solution Center apar pe sistemul dumneavoastră Ce este - este chiar dificil să-ți dai seama imediat Acesta este un mediu universal pentru întreținerea imprimantei și a proprietarului acesteia: în primul rând, punctul de intrare în programele pentru descărcarea fotografiilor pe un computer și editarea acestora (folosind editorul simplu HP Image Zone); în al doilea rând, un ghid electronic pentru elementele de bază ale fotografiei digitale, procesarea și imprimarea acesteia pe imprimante Hewlett-Packard; în al treilea rând, compania de publicitate Hewlett-Packard pe computerul dumneavoastră De exemplu, când selectați Help > HP Solution Center Tour din meniu, se învârte în fața dvs un videoclip de prezentare cu fotografii de fundal și animații, care este foarte detaliat, foarte demonstrează în detaliu de ce avem nevoie de un centru de decizie Trece prin toate elementele din toate ramurile de meniu Adevărat, poate fi oprit în orice moment Acum, cred, devine clar de ce fișierul original al software-ului imprimantei „cântărește” aproximativ de megaocteți pentru o persoană care face fotografie de mult timp și serios, toate acestea sunt informații de prisos, la fel ca ecranele LCD, încorporate cititoarele de carduri și capacitatea de a imprima direct de pe o cameră digitală sunt „de prisos” Toate acestea, desigur, sunt grozave, dar nu pentru cei care citesc Atelierul DAR INCA Cu toate acestea, să luăm în considerare două puncte În primul rând, din când în când primim scrisori: „Spune-mi cum să faci o imagine mai strălucitoare și mai contrastată?” „Cineva poate crede că acest lucru este ridicol, dar să ne amintim că toată lumea a făcut primii pași Și nu este un fapt că un fotograf digital „naiv” nu-i va depăși pe așa-zișii maeștri după câțiva ani de muncă grea Așa că haideți să facem o concluzie mai puțin „ridicolă”: „Atelierul” este citit de oameni cu niveluri diferite de Unii dintre cititorii noștri vor fi bucuroși să primească „informații de primul nivel” Și, în timp ce Photoshop nu este foarte clar pentru ea, poți folosi editorul grafic simplu, dar vizual, HP Image Zone, care, apropo, poate chiar să coase panorame cu bune Atelier Fotografie digitală CUNOAȘTE DETALII Software-ul pentru imprimantă HP Photosmart oferă rezultatele mele Nu de genul care poate fi obținut printr-o muncă minuțioasă în programe speciale de „cusătură” cu corecție ulterioară în Photoshop, dar destul de demn Și al doilea punct este următorul: putem ajunge cu toții într-o situație în care avem nevoie urgent să imprimăm o fotografie, dar nu avem timp să o procesăm în Photoshop Apoi, mijloacele de imprimare directă și corectarea imaginilor folosind imprimanta și procesarea rapidă într-un editor simplu se vor dovedi a fi bune Și imprimarea pe „semi-automat” pe care îl oferă driverul SEMIAUTOMAT Sper că articolul „Sofer ideal Versiunea Epson” nu a fost încă ștearsă din memoria cititorilor obișnuiți ai „Atelierului” Pentru orice eventualitate, permiteți-mi să vă reamintesc că inteligența driverului Epson este „cablată” în modul PhotoEnhance, care determină independent ce trebuie făcut cu fotografia pentru ca aceasta să arate și mai bine Dar, așa cum ar trebui să fie pentru un mașină automată, uneori face greșeli În imprimantele Hewlett-Packard, în loc de o mașină automată, există o tehnologie „semi-automată” – „Real Life for HP Digital Photos” Și, contrar numelui, funcționează nu numai cu fotografii digitale HP – Real Life face față cu Dacă nu aveți un monitor calibrat, panoul „Opțiuni avansate de culoare” va fi foarte util Adevărat, va trebui să procedați prin încercare și eroare Acest lucru va duce la un consum suplimentar de cerneală și hârtie foto Dar o previzualizare va contribui la reducerea acestor costuri Gestionarea culorilor este aceeași pentru majoritatea imprimantelor Chiar dacă sunt realizate de companii diferite Un singur mod proprietar (imprimantele HP au ColorSmart) și câteva standard Imprimarea în tonuri de gri este ideală pentru imprimantele cu un cartuş „gri” separat kami făcut de orice cameră și chiar procesat în Photoshop Această tehnologie ne invită să identificăm acele momente alunecoase când o fotografie are nevoie de ajustări precum reducerea efectului de ochi roșii, strălucirea, blițul adaptiv, SmartFocus, clarificarea și anti-aliasing " - ceva similar cu munca filtrului Unsharp Mask Dar "Adaptive Flash”, poate, necesită o explicație Driverul inteligent HP în acest caz face următoarele: selectează un obiect întunecat (de exemplu, silueta unei persoane, ceea ce se întâmplă dacă nu filmăm cu pricepere împotriva luminii), maschează restul fotografiei și crește luminozitatea pixelii obiectului principal Nu este totul asemănător cu ceea ce am face tu și cu mine în Photoshop dacă ar fi să „extrudem” o astfel de fotografie? Mai mult decât atât, tot ceea ce oferă tehnologia Real Life sunt cele mai comune tehnici de prelucrare a fotografiilor cu „defecte” Adică , cei fotografiați cu erori tipice, cum ar fi subexpunerea, utilizarea incorectă a blițului de umplere, focalizarea „ratată” și „ochii roșii” Sunt sigur că fiecare fotograf amator cu o experiență de - ani are - metode eficiente pentru eliminarea „ochilor roșii” ) Dar dacă nu ai încă experiență și tehnici proprii bine stabilite, va trebui să „ ai încredere în mașinile inteligente” - la urma urmei, chiar fac o treabă bună Mai mult, cel mai probabil, cea mai mare parte a inteligenței este cheltuită pentru a determina unde sunt „ochii roșii” din fotografie Iar restul este o chestiune de tehnologie deja cunoscută Obținem o imagine similară dacă dorim să imprimăm o fotografie cu o floare foarte frumoasă, care, din păcate, nu este suficient de clară Vom selecta zona pe care am dori să o menținem în focalizare și o vom procesa cu filtrul Unsharp Mask Sau aplicați tehnica a două straturi și a unui filtru High Pass Sau chiar mai complex - totul depinde de nivelul abilității noastre Dar începătorii vor trebui să folosească instrumente automate Este în regulă Și este mai bine să aveți tehnologii precum Real Life încorporate în driverul imprimantei decât să nu nu Mai mult, majoritatea funcțiilor au un mod automat și posibilitatea de a regla manual - alegerea nivelului la care va funcționa filtrul MAȘINĂRIE Nu vă alarmați, am abordat deja subiectul „Imitarea capacităților Photoshop utilizând driverul” Și acum să mergem din spate - din ultima filă a panoului de drivere, care se numește „Servicii”, deși conține un singur zona – „Întreținerea acestui dispozitiv” Când apăsați tasta „Întreținere” din fața noastră se desfășoară panoul de control al imprimantei HP Photosmart Să explicăm de ce am ales această imprimantă ca „calul de bătaie” al recenziei noastre Gama HP cu jet de cerneală este foarte mare – începe cu cele mai simple desktop-uri în patru culori, care fac o treabă excelentă cu imprimarea de birou și „photosmart-uri” mobile în miniatură , care nu sunt rele, imprimați fotografii color de x cm folosind doar trei culori și fotografii grozave alb-negru (când este instalat un cartus de cerneală gri cu trei fotografii) Iar seria se termină cu „jet-uri de design” de format mare (imprimante profesionale cu posibilitate de calibrare a culorilor proprii) și „photosmarts” multicolor (tipărirea fotografiilor AZ+ fără margini) Majoritatea imprimantelor folosesc Hewlett-Packard tradițional un sistem de cartușe combinate - „cernelurile” sunt combinate cu capete de imprimare și, în plus, fiecare „cerneală” are trei culori de cerneală (excluzând un cartuş negru separat) Sistemul tradițional de cartușe combinate are suficiente avantaje pentru a rămâne în continuare competitiv, deși chiar și modelele ieftine Canon și Epson folosesc de multă vreme cartușe separate La prima vedere, poate părea că cartuşele separate depăşesc întotdeauna cartuşele combinate, deoarece consumă cerneală mai economic: cartuşul se schimbă doar când se epuizează, şi nu când rămâne fără cerneală de aceeaşi culoare Dar asta este doar la prima vedere De fapt, consumul efectiv depinde de mulți factori, printre care în primul rând se află cantitatea de cerneală necesară pentru curățarea capului de imprimare, și natura funcționării imprimantei (cate fotografii sunt printate pe săptămână, pe lună; cât timp este imprimanta inactivă; dacă imprimăm multe fotografii identice etc ) Până de curând, Hewlett-Packard a avut o mulțime de argumente pentru a demonstra eficacitatea sistemului combinat Cu toate acestea, anul trecut, HP a anunțat lansarea unui nou sistem de imprimantă - bazat pe tehnologia SPT (Scalatile Printing Technology - scalable printing technology) Pe scurt, acesta este un sistem îmbunătățit cu cartușe separate, lipsit de dezavantajele cunoscute ale unor astfel de sisteme - în primul rând de la uscarea cernelii din capetele de imprimare Tehnologia scalabilă, în special, permite ca cerneala să fie îndepărtată din duzele capului de imprimare după ce imprimarea este finalizată și returnată în rezervoarele cartuşelor separate Acum este greu de spus cu siguranță, dar este foarte posibil ca imprimantele HP bazate pe SPT să înlocuiască treptat modelele cu cartușe combinate De aceea am ales ca mostră până acum singurul model bazat pe SPT - HP Photosmart Mai mult, driverul acestei imprimante nu este cu mult diferit de driverele altor „photosmart-uri” Totuși, ne abatem puțin, să revenim la panoul de control Filele „Configurația dispozitivului Bluetooth” și „Informații despre nivelul cernelii” sunt interesante, dar nu suficiente pentru a merita o atenție specială Remarcăm doar că nivelul de cerneală din cartușele HP separate este determinat foarte aproximativ față de cartușele Epson, deoarece cartușele Epson sunt echipate cu cipuri (microcircuite) care calculează cu scrupulozitate consumul de colorant Evident, va fi necesară „Configurarea dispozitivului Bluetooth” Atelier Fotografie digitală Când încercați să transferați controlul către aplicație (Photoshop CS ), fotografia devine roșie vizibil, ceea ce uneori este pur și simplu inacceptabil, ca în cazul acestei lucrări de înaltă cheie Profilele HP PS -Prem Plus și HP PS -Premium Paper au albit vizibil imaginea Destul de ciudat, cea mai precisă reproducere a culorilor este obținută atunci când culoarea este gestionată de imprimantă Atât în modul ColorSmart/sRGB, cât și în modul Adobe RGB Dacă în Photoshop CS înlocuiți profilul de imprimantă cu unul „nativ” (de la Hewlett-Packard), puteți obține rezultate bune În acest caz, profilul HP PS -Advansed Photo a oferit cea mai fidelă reproducere a culorilor S-ar părea că este imposibil să scapi de metoda de încercare și eroare chiar și atunci când utilizați un monitor calibrat și profile de marcă, dar, de fapt, este suficient să alegeți cele mai bune setări de imprimare (profil pentru o fotografie, profil pentru o imprimantă) o singura data Și apoi le puteți folosi „în mod implicit” și puteți obține rezultate previzibile numai pentru cei care imprimă fotografii de pe telefoane mobile sau încearcă fundamental să se descurce fără fire între unitatea de sistem și perifericele computerului Dar fila „Servicii dispozitiv” prezintă un oarecare interes, deși majoritatea articolelor sale nu necesită comentarii extinse Vom nota două dintre ele: „Efectuați alinierea cartușului” și „Calibrarea culorii” După schimbarea oricărui cartuș, alinierea începe automat - Imprimantele Hewlett-Packard au fost primele care au învățat cum să pună cifrele de testare pe o coală goală de hârtie, apoi să citească rezultatul imprimării utilizând elementul de scanare încorporat și să alinieze automat cartușele (sau mai bine zis, capul de imprimare) Apropo, elementul de scanare din imprimantele HP este folosit nu numai pentru a alinia capul de imprimare De exemplu, în timpul tipăririi rapide, se asigură că fluxul de hârtie merge „cap la cap”, iar în „jeturile de design” de format mare este capabil să calibreze reproducerea culorilor nu numai pentru un anumit tip de hârtie foto, ci chiar și pentru curent condițiile (umiditatea aerului) și caracteristicile ruloului reumplut Evident, tehnologia de calibrare a culorilor începe încet să se răspândească la modelele de uz casnic - acesta este singurul mod de a explica aspectul opțiunii „Calibrarea culorilor” recomandat să-l folosiți numai pentru distorsiunea grosieră a culorii, adică utilizarea tehnologiei în modelele de uz casnic pe când încă era la început Mai degrabă, poate fi numit un „blank” decât un instrument de lucru Dar va dura puțin timp și va funcționa! HÂRTIE/CALITATE Fila „Hârtie/Calitate” este de obicei plasată pe primul loc Dar în driverul HP , a ocupat un loc al treilea onorabil Înainte sunt filele „Imprimare etichete” și „Altele” „Tipărește etichete” este cel mai probabil o traducere inexactă din engleză De fapt, un marcaj este o listă cu cele mai obișnuite sarcini de imprimare (normal, imprimare foto cu sau fără cadru, imprimare de prezentare etc ) Și pentru fiecare sarcină, un driver afișează un număr de setări optime De exemplu, pentru imprimarea cărților poștale, setați: calitate normală, normală hârtie, x cm, sursă hârtie - tavă foto, orientare peisaj și imprimare manuală pe ambele fețe Nu este convenabil? Puteți economisi mult timp și puteți evita greșelile enervante Și fila „Alții”, în special, vă permite să ajustați parametri precum timpul de uscare (timpul necesar pentru ca fotografia să se usuce) și volumul de cerneală (puteți ajusta în mod flexibil saturația spray-ului, obțineți fie o imprimare palidă și economică, sau saturate și risipitoare) Totuși, este mai bine să nu atingeți această filă fără o nevoie specială - setările automate dau în majoritatea cazurilor rezultate optime Dar să revenim la fila „Hârtie/Calitate” Aici mai avem câteva surprize care sunt tipice doar pentru imprimantele HP În plus față de cele obișnuite Atelier Fotografie digitală O nuanță gălbuie puțin mai mică a fost obținută în modul Adobe RGB Puțin mai mic, dar încă vizibil Imprimarea în tonuri de gri (cu o calitate înaltă, adică atunci când culoarea gri este sintetizată cu cerneală colorată) nu a dat o abatere vizibilă de la scara de gri, dar intervalul dinamic „a scăzut” Totuși, uneori avem „eșecuri**” de reproducere a culorilor dacă culoarea este gestionată de imprimantă În modul ColorSmart/sRGB, acest test a produs o culoare gălbuie vizibilă Și când a fost gestionată culoarea din Photoshop CS cu profilul HP PS -Advanced Photo instalat, reproducerea culorilor a fost constant bună în A 'to y"*** i'g Pentru fiecare imprimantă, puteți găsi profilul optim, iar apoi gestionarea culorilor din aplicație va da rezultate constant bune La imprimarea fotografiilor alb-negru, utilizatorii HP PS vor trebui să mărească în mod deliberat contrastul imaginilor pentru a obține o imagine pe hârtie cu o bună elaborare a tuturor nivelurilor de luminozitate selecție (dimensiunea hârtiei, imprimare fără margini), vedem că sursa hârtiei, tipul acesteia și calitatea imprimării sunt setate la „Automat” sau „Automat” Acestea sunt roadele abordării „încredeți în mașinile inteligente” Selectarea automată a sursei este implementată destul de simplu - imprimantele HP au o tavă de hârtie separată pentru hârtie de x cm sau mai mică Când tava alunecă înăuntru, imprimanta „înțelege” că hârtia trebuie luată din tava foto Tipul de hârtie automat este o caracteristică mult mai utilă și mai complexă Aici este folosit și un element de scanare care, printr-o serie de caracteristici, determină ce hârtie este tipărită: simplă, lucioasă „nativă”, mată sau „non-nativă” (adică de la alt producător) Utilitatea acestei caracteristici este greu de imaginat Dar imaginați-vă pentru o secundă că ați imprimat mai multe pachete de hârtie foto și nu vă puteți da seama unde aveți „HP Premium Photo Paper”, unde este „HP Premium Photo Paper” și unde este „Other Photo Paper” , „altul” poate fi în continuare distins - nu va fi nicio ștampilă HP pe spate Dar hârtia „nativă” de la Hewlett-Packard este ușor de confundat Noi, editorii uniți ai Digital Photo, am cerut în mod repetat producătorilor de hârtie foto să pună pe verso nu doar un nume de marcă, ci și tipul ei specific Crede-mă, acesta nu este un capriciu, ci o nevoie urgentă A doua selecție automată (nivel de calitate) se explică de la sine Este ușor de înțeles logica lui Dacă tipărim o prezentare, calitatea „Normală” este bună pentru noi Dacă tipărim o fotografie – „Cel mai bun” Este necesar să explicăm care este cea mai bună calitate în înțelegerea Hewlett-Packard De obicei, imprimarea cu jet de cerneală se realizează la rezoluție înaltă - aproximativ x dpi Adică, hârtia, așa cum spune, este spartă în celule minuscule, iar imprimanta poate arunca o picătură de cerneală de aceeași culoare în fiecare dintre ele Sau două picături în două treceri Hewlett-Packard a început să promoveze o abordare alternativă, tehnologia PhotoREt, în urmă cu opt ani Această tehnologie „spune” următoarele: „Nu trebuie să vă concentrați pe rezoluția de imprimare, dpi sunt suficiente pentru fotografii de înaltă calitate Trebuie doar să vă asigurați că fiecare celulă de pe hârtie (și cu dpi, sunt relativ mari!) imprimanta ar putea trage nu una sau două picături de cerneală, ci o duzină sau două Apoi cerneala de diferite culori va fi amestecată în fiecare celulă, iar noi vom putea doza cu precizie culorile constitutive și vom alege tonul fiecărei celule dintr-o paletă imensă Crede-mă, pentru imprimarea foto de înaltă calitate, acest lucru este mult mai important decât rezoluția, dimensiunea picăturilor și alte prostii ” Acest lucru nu înseamnă că o astfel de strategie este bună pentru toată lumea (Canon și Epson oferă o imprimare foto excelentă fără ea), dar tehnologia PhotoREt funcționează cu succes în imprimantele HP de mult timp Odinioară era scris în opțiunile driverului - calitatea este la nivelul PhotoREt IV (generația a patra) Acum ne mărginim doar să afirmăm Atelier Fotografie digitală O altă confirmare că profilul HP PS -Advanced Photo și controlul din aplicație oferă o reproducere constantă a culorilor Funcția SmartFocus din setul Real Life funcționează foarte bine - claritatea imaginii crește, artefactele sunt invizibile Rezultate și mai bune pot fi obținute prin combinarea SmartFocus cu ascuțirea Adevărat, trebuie selectat nivelul de claritate „suplimentar” (modul automat uneori „rată”) Dar instalațiile din viața reală trebuie monitorizate Când reîncărcăm editorul grafic, s-ar putea să avem o surpriză: descoperim brusc că Real Life include modul de netezire sau de strălucire, deși noi „nu am cerut asta” „Ai încredere în mașinile inteligente”, dar verifică! Dacă imprimanta începe să „fie ciudată”, în primul rând, aruncă o privire la opțiunile din viața reală și vezi cum a decis automatizarea să-ți corecteze acțiunile „Cea mai bună calitate”, dar esența acesteia nu se schimbă Desigur, imprimantele HP pot imprima la rezoluție înaltă, corespunzătoare selecției calității „Maximum dpi” (maximum de puncte pe inch) Dar în acest caz, imprimarea va fi vizibil mai lent, iar vizual practic nu vei observa rezultatul creșterii calității GESTIONAREA CULORILOR Nu aș dori să repet și să enumerez toate opțiunile din fila „Culoare” - acestea coincid în mare măsură cu ceea ce a fost menționat în articolul anterior „Driverul ideal Versiunea Epson” (fișierul PDF cu acest material poate fi găsit în „Lecții” dosarul atașat Singurul lucru care merită remarcat este că varianta ColorSmart/sRGB este abordarea proprietară a HP pentru optimizarea sRGB dvs Cât de bun sau rău este, vor arăta imprimările noastre de testare Opțiunea Adobe RGB dă rezultate foarte bune, cu condiția ca fotografia să fie convertită în spațiu Adobe RGB într-un editor grafic Iar opțiunea „Application Controlled” presupune că imprimarea se realizează dintr-un program care poate gestiona culoarea destul de flexibil și precis (în Photoshop, acest lucru se face în modul „Print with Preview”) Am descris deja toate setările necesare în primul articol al ciclului „Sofer ideal”, dar opțiunea „Opțiuni avansate de culoare” merită cuvinte separate În principiu, nu are nimic special, driverele Epson oferă și un „serviciu” similar Dar Hewlett-Packard are „ferestre” vizuale în fereastra de parametri suplimentari care arată cum imagine dacă mutați glisoarele de ajustare din poziția zero Din păcate, ilustrația nu este fotografia pe care urmează să o tipărim, ci imaginea creioanelor colorate - dezvoltatorii de drivere mai au de lucru În cele din urmă, să atingem opțiunea „Tipărește în tonuri de gri” Pentru imprimantele HP „vechi” cu un rezervor de cerneală „gri” separat, poți selecta în siguranță această opțiune - rezultatul va fi minunat, culoarea gri va rămâne gri Dar Imprimanta HP Photosmart nu are un astfel de rezervor de cerneală -Fotografiile albe nu vor ieși strict alb-negru La fel ca majoritatea imprimantelor cu culori, va înmuia scara de gri într-o nuanță ușoară magenta - dacă alegem „High opțiunea de calitate” Dar dacă selectați „Numai negru”, obținem o dină comprimată gama de microfon - cerneala neagră fără ajutorul gri nu va putea reproduce toate nuanțele necesare Aceasta este o „boală” a aproape tuturor imprimantelor neprofesionale, care se vindecă doar prin adăugarea de cerneală gri Și aici vedem clar că Hewlett-Packard, în dezvoltarea tehnologiei scalabile, a făcut involuntar un pas înapoi Dar au câștigat în economia tipăririi - un factor care este de cea mai mare importanță astăzi Și dacă mai aveți nevoie de un „gri radical”, acordați atenție celui de-al doilea model, construit pe baza SPT - HP Photosmart Pro B de culori, care include o cerneală gri separată cartuş Adevărat, această mașină aparține nivelului semi-profesional și costă aproximativ USD, dar imprimarea de înaltă calitate, după cum știți, nu este ieftină Atelier Fotografie digitală ZOOM eu ZOOM ACESTI OAMENI SUNT FRECUVENȚI IA IUBEȘTE VIAȚA CA ESTE, DAR NIMENI NU ESTE CAPAT SĂ O TRANSFORME ÎNTR-UN BEST EA POATE SIMȚI ȘI CU BUCURIE ÎȘI OFERĂ EMOȚII CEI CELTOR EA ȘTIE A CREA, ȘI ORICE MUNCĂ ÎN MÂINILE EI SE TRANSFORMĂ ÎN CREATIVITATE CREATIVITATE CARE A DEVENIT DEJA UN STANDARD PENTRU MULTI SI MULTI ARTISTI www belkina ru, katarena@mail ru Prima dată când ne-am întâlnit pe Katya a fost la ziua de naștere a „Photosite” A fost într-un bar minunat care îți permite să treci dintr-o sală mare zgomotoasă într-o cameră întunecată cu mese de lemn, iar de la ea să înoți la cea cu un ecran mare alb, pe care au pălit numeroase „fotografii ale zilei” și afară Era un loc misterios Un loc în care se materializează oameni care înainte existau doar sub formă de porecle, comentarii și fotografii Cei care treceau pe acolo au șoptit cumva conspirativ că au văzut Lisin, Shanidze și alte personaje notorii Cu toate acestea, mențiunea misterioasă a Belkinei, care ar fi venit și ea în vacanță, mi-a forțat imaginația să lucreze la materializarea acestei persoane pe care nu o văzusem încă Fie sub influența lucrărilor artistului, fie din cauza atmosferei neobișnuite, în capul meu au început să apară codițe extravagante stupide, ciorapi cu dungi Care a fost surpriza mea când aceiași ciorapi cu dungi au părăsit camera cu proiectorul, unde, aparent, , cele mai cele mai fotoseytovtsy sat Am vrut să o salut pe Belkina materializată și m-am dus să o întâlnesc, încercând să vin cu o salutare nebanală din mers Și aș fi venit cu asta, dacă nu ar fi fost prietenul nostru comun, Yegor Pechnikov, cunoscut sub numele de Spooner (rețineți că a fost unul dintre primii din această secțiune!) În acel moment m-a tras de mânecă și, arătând undeva într-o direcție complet diferită, a spus: iată-o pe Katya Belkina Spre surprinderea și bucuria mea sinceră, Katya s-a dovedit a fi complet diferită de ceea ce mi-am imaginat-o că este Era calmă și veselă în același timp, foarte feminină, iar câteva cuvinte pe care am reușit să le schimbăm spuneau că poți comunica cu ea ușor și simplu - fără extravaganțe inutile De atunci, a trecut mai bine de un an, un an în care am crescut puțin și am reușit să vă prezentăm mulți fotografi și artiști minunați Dar Atelier Fotografie digitală s-a întâmplat că printre acești oameni talentați să nu existe un singur artist profesionist, o persoană pentru care să desenezi imagini frumoase nu este doar un hobby, ci o muncă adevărată Cel puțin, acesta a fost motivul principal pentru care am decis să o invităm în vizită pe Katerina Belkina Când a intrat într-una dintre cafenelele din Moscova unde era programată întâlnirea, a devenit clar că am ales-o nu dintr-un motiv oarecare, ci pur și simplu pentru că Katya este o fată de primăvară și ar fi ciudat dacă nu era în numărul nostru de primăvară - Katya, știi, înainte de interviu, am intrat online, am tastat numele tău de familie și imediat am dat peste această frază: „Când mă fac mare, vreau să devin Katya Belkina ” Cum ai comenta asta? Katya a zâmbit și, fără să-și ascundă emoțiile, a răspuns: „Super! ” - Deseori spui asta? - De multe ori! — Și asta nu te deranjează? - Nu, afectează pe fiecare diferit, dar este pozitiv pentru mine Nu mă relaxează Dar dacă nu există interacțiune cu lumea, dacă nu există aprobare pentru ceea ce fac, dimpotrivă, începe să mă oprească Vreau să aduc bucurie, iar entuziasmul este dovada că există ceva în munca ta - Aveți studenți? Ce ești, încă nu sunt pregătit pentru asta Bineînțeles, am lucrat cu copiii, dar cu adulții e cu totul altceva - Unde lucrezi acum? - Nicăieri Sunt pe cont propriu, o persoană liberă și nu pictorul de curte al cuiva Eu și soțul meu, Alexei Lebedinsky, am lucrat pentru Afisha, Porsche, pentru compania Lukoil-Neva, am lucrat pentru alte proiecte mari, fac multe lucruri printr-o agenție pentru a avea cât mai puțin contact cu clienții - De ce? „Ei chiar vor să participe, dar nu înțeleg cu adevărat ce vor Puțini oameni dau de lucru Dar nu pot comunica cu un client și să conving, aceasta nu este treaba mea - starea mea de spirit se deteriorează, inspirația pleacă - Există o părere că munca pentru bani strică foarte mult artiștii Ce zici de asta? - Am o atitudine la fel de creativă față de comenzi și de ceea ce fac „pentru mine”, nu împărtășesc aceste lucruri Cât despre Lukoil, a fost comanda soțului meu, a filmat, am adus diluat toate acestea într-o stare colorată S-ar părea că se poate îmbolnăvi de la o astfel de comandă în general - Sankt Petersburg, golful, luna noiembrie Iar cisternele nu sunt navele lui Peter vechi Și, în ciuda acestui fapt, proiectul s-a dovedit a fi foarte interesant Nu-mi amintesc nicio lucrare necreativă, neinteresantă De unde vin de obicei comenzile? „Munca mă găsește Dar de unde a început totul? Da, a început Am fost la reviste de câteva ori Dar a fost o abordare greșită, acum înțeleg că acest lucru nu se face „Toc, ciocă, uite ce bine fac” - asta nu-i impresionează pe oamenii noștri Acum, dacă Vasya a venit de la Paris - indiferent ce face acest Vasya, ei vor fi imediat atenți la el La ce reviste te referi? În general, spuneți-ne cu ce dificultăți se confruntă de obicei un artist începător „Campania mea a început cu faptul că am primit o scrisoare de la una dintre revistele glamour: „Vrem să cooperăm ” Și apoi, când am venit la ei, mi-au spus: „Acesta nu este formatul nostru” În general, cu conceptul de format trebuia să se confrunte imediat Și s-a dovedit că a fost problematic pentru mine să lucrez sub nivelul meu Nu știu cum să fac asta, mă uit la o poză într-o revistă și înțeleg că sunt așa - o arunc Sau nu o fac deloc Apoi am ajuns la o altă revistă Ea a venit și a spus: „Asta și asta pot să fac” Și mi-au dat o prelegere lungă care să nu sărim afară, există așa ceva ca „format”, și nu ar trebui să ieși din revistă, ești în ea! Lucrează în interiorul ei, astfel încât să fie opera revistei , și nu a ta Pentru a fi în revistă nu era scris cu majuscule că aceasta este Katya Belkina Vom scrie cât mai mare posibil - Ești cu totul altă chestiune, ești unul dintre cei care spun că da, e frumos Și clientul îmi va spune același lucru: „Aceasta este o ilustrație, dar nu avem o carte de basme!” Asta e toată conversația Acum am înțeles deja că poți face orice cu ușurință, dar asta nu înseamnă făcând-o prost: poți face în moduri diferite, pur și simplu nu este necesar să-ți dezvolți lumea interioară la maximum în fiecare lucrare Trebuie doar să o faci frumos și să ajuți oamenii să aranjeze ceva Dar această înțelegere vine și cu timpul - Și totuși, revenind la punctul dureros: se spune că un artist își pierde inspirația de îndată ce începe să-și vândă opera „Probabil dacă se vinde ieftin Pentru că pornește transportorul Pentru că pentru a-și câștiga existența, începe să nituiască la fiecare trei secunde Deși cunosc astfel de exemple când un fotograf filmează o grămadă de tot ce este necreativ și, în același timp, rămâne o persoană creativă Nu cred că rănește un artist adevărat Nici nu bănuim că multe dintre lucrările clasicilor, pe care ne-au iubit atât de mult, au fost făcute la comandă – doar că nimeni nu știe - Katya, cum poți învăța să te vinzi scump? - Există un astfel de moment în acest caz: cum te prezinți inițial, astfel încât ei să te trateze în continuare Și cu cât declari mai mult un preț pentru tine, cu atât vei fi mai respectat Am avut un profesor foarte bun în Samara, mentorul meu spiritual Este o persoană creativă, un designer Mereu m-a învățat că nu există preț ca atare pentru nicio lucrare! A ei inventezi, și doar tu o influențezi Și dacă ești sigur de ceea ce spui, atunci alții sunt de acord, iar dacă nu, ei simt și nu sunt de acord Atelier Fotografie digitală Prima noastră experiență de galerie cu soțul meu a fost la Sankt Petersburg: am spart prețurile acolo cât am putut, așa că ne-am speriat noi înșine Desigur, toată lumea ne zguduia la templu, chicotea, bârfeau la spate că suntem doi nebuni îngâmfați și aroganți Ei bine, foarte bine - tot nu ne-am dat bătuți Și trei ani mai târziu, am ajuns la Sankt Petersburg și ne-au spus: „Mulțumesc, atunci ai crescut prețul tuturor fotografiilor din Sankt Petersburg cu o crestătură!” Pentru că toată lumea s-a gândit la asta și a decis, de ce naiba sunt Am de gând să-mi vând munca cu douăzeci de ruble? Adevărat, atunci la Sankt Petersburg nu am vândut nimic deosebit, dar până la urmă am vândut aici, la Moscova Și până la urmă s-a dovedit a fi mai profitabil Lasă-l să vândă mai puțin, dar oamenii o apreciază În ceea ce privește calitatea, eu sunt responsabil pentru ea - nu există o calitate mai bună Un alt lucru este un moment creativ, aici cuiva îi place deja ceva - Când te-ai simțit ca un profesionist? A fost o tranziție lină de la un artist amator? - Sunt un artist Și mama mea este o artistă Așa cum m-am născut, așa am desenat A fost dusă la muzee și galerii Cel puțin la vârsta de trei ani știa bine ce este Mona Lisa Am crescut în acest mediu, am citit cărți nu pentru copii, ci mai ales despre artă Așa că cariera mea profesională a început devreme În fotografie, am încercat să câștig bani imediat după Absolvent al Școlii de Artă Petrov-Vodkin din Samara Pentru primul meu loc de muncă, m-am angajat la o editură, unde am învățat să lucrez la calculator S-au agățat de mine tocmai din simplul motiv că în Samara erau mulți artiști talentați, dar toată lumea a considerat că este sub propria demnitate să stăpânească calculatorul Au fost proaste maniere, artistul, spun ei, trebuie să facă totul cu mâinile lui, trebuie să fie capabil să taie lemne, să aplice lovituri de ulei Inutil să spun că în urmă cu câțiva ani se vorbea constant că Photoshop este introducerea a ceva artificial în natural Adevărat, acum aceste voci se aud din ce în ce mai rar, pentru că în timp ce unii țipă, ceilalți fac și fug cu kilometri înainte Pentru că computerul și Photoshop sunt doar instrumente Odată cu trecerea timpului, am început să lucrez la televizor - am făcut screensavere Dar apoi fotografia a început să depășească cu mult în ceea ce privește câștigurile - Ce a fost fotografia aia? - Da, orice: publicitate, poze în reviste, portrete personalizate — Studio? Studioul este aici! Au venit la mine pentru că mi-au văzut munca Oamenii au spus: „Vreau același portret pentru mine!” Și aș putea împușcă-le în prag, în bucătărie, oriunde, pictează-le pe toate, pentru că am avut întotdeauna o atitudine creativă în ceea ce privește munca Și au obținut un astfel de portret încât nimeni din niciun studio nu le-ar face vreodată Iar garsoniera Garsoniera mă îngheață, mă respinge Avem acasă un spațiu mare cu o garsonieră dotată, cu lumină, dar starea de spirit scade imediat ce văd totul O fotografie figurativă bună este improvizată, această dispoziție este mai presus de toate Și în această dispoziție, apuci o persoană de unde l-ai găsit Dacă acesta este un studio, atunci un studio Adevărat, chiar și în studio încă încerc să folosesc lumina zilei - schimbă complet percepția Iar iluminatul studioului restrânge posibilitățile, pentru că este foarte previzibil Iluminatul natural, mediile naturale nu depind de tine, aduc ceva al lor fotografiei Cât despre lumina de studio Ei bine, câte opțiuni există pentru montarea luminii de studio? Și de fiecare dată când încerci să găsești ceva care să-l facă „nu ca în studio”, pentru ca Doamne ferește să nu fie ca în copilărie: cu toții ne amintim cum am strălucit un felinar în cap din spate, astfel încât firele de păr a iesit frumos Cum a început fotografia? - Fotografia pură a început în clasa a V-a, când am fost la clubul foto Din nou, tata a filmat, bunicul a filmat, unchiul a filmat, a filmat totul, iar în casă erau nesfârșite tancuri și filme Bineînțeles că m-a interesat, m-am dus, am învățat să tipar, am învățat noțiunile de bază, apoi, în clasa a VII-a, mi-au dat un Zenit - Adică ai început chiar foarte profesional, nu cu Smena, ca mulți, ci cu un Zenit serios - Nu, o prietenă a avut „Schimbare”, câteva fotografii, bineînțeles, au fost făcute de ea Și, din moment ce tatăl meu a înțeles asta, mi-au dat imediat o cameră normală Desigur, le-am făcut poze tuturor prietenilor mei, frumos eu însumi Și acum mă gândesc: a trebuit să filmez o poveste! Plimb-te și clic în magazine, pe străzi Atunci deja îmi doream să studiez, iar în Samara există o astfel de diasporă fotografică, propriul ei cerc de fotografi cărora le este frică că, Doamne ferește, o jumătate de om va urca în ei Prin urmare, ascund cu grijă totul Dintr-o dată, cineva află prea multe, află care sunt diafragma și viteza obturatorului! A existat chiar și o persoană care a bătut puțin dorința pentru un timp, spunând ce probleme financiare ar putea apărea dacă ai merge să studiezi fotografia Dar apoi m-am întors oricum, am găsit unde să studiez, am găsit pe cineva, în același loc, la Samara - A trebuit să studiezi? - Am știut să fac multe, încă din copilărie, dar după ce am studiat trei luni, am tras concluzii șocante pentru mine: Atelier Fotografie digitală ce am ajuns la sapte ani, mi-au spus in trei luni! Și au spus o mulțime de lucruri noi Ei bine, de ce să reinventezi roata dacă există profesioniști care îți pot arăta un drum drept ca să nu pierzi timpul căutându-l, dar pătruns în creativitate Mulți oameni fac această mare greșeală: oamenii se blochează în tehnicitate, ce urmează? La urma urmei, ei mai devreme sau mai târziu se va atinge o anumită limită Iar creativitatea și imaginația nu au limite Prin urmare, nu este nevoie să cheltuiți timp și efort suplimentar pentru aceasta Fă-mă să iau șevalet acum când nu trebuie să aștept să se usuce Și acum cinci ani știam că voi fi artist, dar în ce direcție să mă îndrept, habar n-aveam Nu știam ce Îmi doresc: fie să fiu caricaturist, fie designer de interior, fie designer de modă Mi-a plăcut totul, am prins totul, am aruncat totul Da, îmi plăcea să fac poze, dar nu m-am așteptat niciodată să fiu uluit Așa cum se întâmplă în primăvară, pur și simplu îmi suflă capul „Ceva trebuie să fi provocat această situație, nu? — S-a dovedit că am pus mâna pe o cameră digitală Nu a fost doar o etapă importantă, a fost o descoperire Deoarece banda cerea un fel de comandă general acceptată, s-a implicat că a fost făcut astfel și nu altfel, că abordarea a fost foarte minuțioasă și așa mai departe Și apoi așa ceva din viitor a căzut în mâinile, care toate aceste reguli >la anulează, poți doar să mergi și să apeși butoanele din interes, lipind această cameră peste tot și oriunde, fără să te uiți în ea, și cu un braț întins, și doar strângând mâna și scoțând-o de sub genunchi Și asta a dus la eliberarea completă, am fost uimit că totul este mult mai larg și mai profund - Photoshop apoi a plecat? - Nu, Photoshop a fost întotdeauna profesionist, am desenat poze, le-am procesat, dar nu a crescut împreună cu fotografia Și apoi a avut loc o descoperire și s-a conectat În același timp, am avut o perioadă de tranziție internă foarte dificilă Totul s-a schimbat în viața mea personală Unul s-a terminat, altul a început Și pe acest fond, a suferit foarte repede Am văzut puțin, am mers în puține locuri și apoi am vrut să călătoresc, am vrut să văd totul și cunoașteți rapid oamenii Și chiar atunci s-a întâmplat internetul, și „Photosite”, care, orice s-ar spune cineva, m-a prezentat la o grămadă de autori din întreaga lume! Nu puteam să cred că voi avea prieteni în orice țară, orice ați lua! au interese comune cu ei! Acest lucru, desigur, este uimitor, deși acum puțini oameni sunt surprinși Dar este de fapt uimitor că în orice moment te poți gândi: „Voi discuta întrebarea mea creativă cu o persoană undeva în Miami sau în Japonia” — Este uimitor cât de mulți oameni au atras „Photosite” în fotografie! - L-am tras, l-am legat, l-am adunat și, în general, viața mea personală s-a schimbat radical datorită „Photosite-ului”! Și nu numai a mea, știu o mulțime de exemple Dar e foarte simplu apoi - oamenii converg spre interese Așa a mers, apoi totul a mers destul de bine Din când în când vreau doar să trag Îmi place fotografia de gen, îmi place să o privesc și mulți dintre autorii mei preferați, destul de ciudat, sunt din această zonă Iar procesarea computerizată nu mă interesează la fel de mult ca un spectator Sunt câțiva autori preferați, dintre cei cunoscuți - MsKeap, o persoană cu adevărat inspiratoare și uimitoare, Bogdan Zvir, Efendi, Polushkin - aceștia sunt oameni care au o lume neconceput și care se remarcă prin tehnica lor În general, în acest gen, cred că există o mulțime de lucruri exagerate și făcute doar de dragul tehnologiei - Și de la reporteri și scriitori de gen, de cine vă place? - Mulți Începând cu Doisneau și Bresson, desigur Desigur Maksimishin, Vadik Kirgiz, care pur și simplu trebuie să devină un clasic, pentru că este atent la ceea ce trece neobservat de o persoană obișnuită Și mie îmi place să trag în acest fel, mai ales când călătorești undeva Nu pentru că există mai multe motive pentru a trage, ci pentru că îți „da drumul” capului - nu crezi că în cincisprezece minute trebuie să fii la magazin, acasă sau altundeva - pentru că stai toată ziua și poți să nu te grăbești Filmezi la Moscova? - Există o legendă că Moscova este un oraș foarte complex și este imposibil să-l filmezi Cred că așa este, am încercat și eu - este foarte mare, nu se potrivește în obiectiv Și apoi, comparând lucrările autorilor respectați din Moscova și din alte orașe, înțeleg că asta Atelier Fotografie digitală Adevărat Este foarte ușor să fotografiezi un loc colorat cu oameni colorați Și la Moscova sunt atât de multe lucruri noi, atât de superficiale, încât fața orașului pare a fi ștearsă Și când m-am mutat aici, am fost mult timp în stare de șoc că nu mai exista ceea ce iubeam cândva - Și cum ți-a plăcut de ea? - Am ratat cu desăvârșire momentul perestroikei, poate că e bine, pentru că în acea perioadă studiam, mă îndrăgosteam Și în copilărie, a fost Moscova aceea nici nu o pot descrie în cuvinte, Îmi amintesc doar că am fost copleșit de senzații când am ieșit la gara Kazansky - mi-a fost tăiat respirația și părul mi s-a ridicat din cauza unui sentiment copleșitor de libertate Aș putea să cobor cu metroul și să stau acolo fără țintă, ținându- mi respirația Izbucneam din interior din fețele oamenilor, din faptul că sunt mulți, din mirosul de metrou Când a fost construit metroul în Samara, am încercat să prind acest sentiment, am mers la marginea orașului pentru amintiri Desigur, în cei doi ani ai vieții mele la Moscova, când am urcat pe toate găurile de aici, am văzut că toate acestea s-au păstrat Dar cumva este imposibil să filmezi, până la urmă, filmarea în oraș este foarte legată de arhitectură, trebuie să te uiți, să te adaptezi, este nevoie de timp Există o dorință și îmi păstrez în cap ideea că cumva mai târziu o să trag pe toate Și astfel încât să fie clar că aceasta este Moscova, dar nu clădiri banale precum Teatrul Bolșoi sau Kremlinul Mai era o situație: făceam o colecție a creatorului de modă Nasi Demich Ideea a fost doar să surprind toate acestea în punctele centrale ale Moscovei: Piața Roșie, Magazinul Central Dar a fost un act fără cap, și dacă aș fi știut dinainte, nu m-aș fi dus Am fost alungați de peste tot Imaginează-ți doar: împingându-te în mijlocul Pieței Roșii în costum de muscă albă mare cu o mască de gaz albă pe cap Am reușit să fac să faci exact o singură lovitură, pentru că imediat au urcat două mașini cu lumini intermitente: „mâinile pe capotă”, „nu dezonorați imaginea orașului” și toate astea — Ai vreun oraș preferat pentru filmări? - Nu, probabil Cum să spun dacă am fost o singură dată acolo? - Sunt locuri în care te simți foarte bine, atât de bine încât vrei să creezi, vrei să tragi, să cânți? dans? - Acesta este un lucru uimitor, dar doar cu atât de, foarte multe orașe, filmările mele nu cresc împreună Mai multe se întâmplă doar în orașe mici, nu șocante, care vă permit să vă scufundați în filmări Pentru că în locurile care explodează din interior, mă aruncă în aer și aruncă camera deoparte Am fost pentru prima dată la Paris în iunie anul trecut și mi-am venit în fire aproape în ultima zi - am tras doar ceea ce era necesar pentru muncă: texturi, grătare Și așa am mers, am simțit și am experimentat acea atmosferă minunată și pur și simplu nu aveam chef să filmez Singurul loc din Paris unde am mers în mod special cu un aparat de fotografiat, ceea ce mi-a surprins cu adevărat agentul, a fost unul dintre cartierele negre Ador negrii, am avut un moft pe această temă încă din copilărie - toate personajele erau negre: am desenat cum stăteau într-o cafenea, dacă înghețată, dansau Mi-a fost suficient pentru mine, copil, să văd unul dintre ei măcar o dată Pentru mine, erau oameni complet diferiți, ca de pe lună În plus, am crescut m-am antrenat în muzica neagră, dansând - Și cum a reacționat sfertul Tian față de fata cu - Desigur, asta este foarte situație, totuși mănânci în viața lor Dar oamenii Atelier Fotografie digitală simți mereu cu ce te apropii de ei Și, în mod ciudat, până acum experiența este de așa natură încât cea mai proastă reacție este aici, la Moscova, la Samara La Sankt Petersburg, un lucru ciudat, te întâlnesc cu atâta bucurie, zâmbet, poze, chiar încep să se cațere în copaci – orice Poate asta Am venit aici cu un asemenea sentiment — Când a avut loc trecerea de la fotografia pură la arta computerizată? - Da, nu s-a întâmplat niciodată, merge mereu în paralel cu mine Dacă filmez un gen și un reportaj, nu aduc absolut nimic la el Uneori vreau să filmez pe film Adevărat, soțul meu începe să mă dezonoreze că umplu un film îngust, el crede că dacă filmezi pe film, atunci pe cel mai mare Dar este absolut imposibil pentru mine să fac față unor „roll-em” sau „Hassel” - acestea sunt astfel de dispozitive de studio și trebuie să fiu mobil, mobil — Ce cameră ai găsit pentru tine? — În general, acest lucru este atât de lipsit de importanță pentru mine așa a fost întotdeauna: indiferent de creion rupt sub braț, acesta va fi acum unealta Desigur, simt diferența când fotografiez cu camere diferite Acum, soțul meu și cu mine filmăm pe Nikon D X, acesta, totuși, este în principal meritul lui, îi place pur și simplu echipamentul bun, îi place să sape în el, să îl înțeleagă Datorită lui, țin pasul cu vremurile Cifrele se schimbă foarte repede De ce ai nevoie de un dispozitiv atât de puternic? — Când am început să fac poze de galerie, mi-am dat seama de un astfel de lucru teribil: cu cât suntem mai mari, cu atât suntem mai buni Toate în dimensiuni mari se rostogolește destul de diferit Am tipărit recent o poză pe care am tipărit-o întotdeauna mic și am fost uimit de cât de diferită este percepția Este mult mai profund Deci dimensiunea contează Mama obișnuia să mă convingă de asta Când pictura ei a început să crească, la propriu și la figurat, când a început să iasă din scară pe trei metri, ea a susținut că aceasta este dimensiunea potrivită Desigur, pictura peste toate acestea este nerealist de lungă și dificilă Dar arată diferit Acest lucru poate fi văzut la mulți artiști Înțeleg că a existat o modă în anumite momente de a face poze mici Deci, în funcție de rezultatul pe care doriți să îl obțineți, o imagine de gen și de reportaj arată bine chiar și într-un format mic, deși și acolo dimensiunea va afecta percepția Așa că am trecut la D X și D Daca e film, atunci filmam cu "Kontaks", are un raport bun de mobilitate si format mediu, pentru ca nu imi imaginez Roitei ca pe o camera mobila Nu fac niciodata poze "set, set, shoot" - Cu toate acestea, există maeștri care filmează genul "roll-lay" Oleg Vision este cel mai frapant exemplu - Da, dar apropo, are multe poze construite, nu „dansează” cu aparatul de fotografiat Dacă tot filmez lucrări în mișcare, oarecum haotice, atunci soțului meu în general îi plac unghiurile, iar cu o astfel de cameră este nerealist in general, optiunea ideala este o camera micuta mai mica decat un telefon, dar astfel incat sa aiba o rezolutie gigantica si transmisie aeriana, ca un film Mai ai și alte hobby-uri în afară de fotografie și artă? Da, dansez Dansez flamenco la studioul Elenei Hernandez Acum mă duc la repetiție Există o lucrare pe "Photosite" care înfățișează un lucrător de birou rece Acesta este de fapt din dansul nostru: mătușile îmbrăcate în costume de birou arată foarte stricte, rezervate, reci Și treptat încep să împingă ceea ce încearcă atât de mult să ascundă și să ascundă , dar nu pot lupta - Este un grup profesionist sau mai mult pentru suflet? - Inițial, mergea ca amator Dar se întâmplă adesea, și probabil nu numai cu mine, ca un hobby să devină o altă profesie - Dragostea ta pentru dans, e tot din copilărie? - Totul a început cu sport, cu patinaj artistic Dar cumva nu a funcționat acolo, mereu am avut grijă de mine foarte mult: să sară, să-mi rup frunțile și genunchii nu este pentru mine M-am încurcat cât am putut de bine, iar locul în care m-am descurcat bine a fost în coregrafie Și antrenorul a văzut asta și m-a sfătuit să merg la balet Și de când mama ea însăși a studiat baletul mulți ani și abia apoi a devenit artistă, apoi când s-a discutat despre asta, mama ei a spus: „Hai, iubito, e mai bine să mergi la școala de artă ” Dar pasiunea pentru dans a rămas, și poți” nu merg nicăieri - Katya, ai doi copii, fiica ta cea mare va împlini zece ani anul acesta, ești o soție minunată, faci poze, creezi lucrări uimitoare, dansezi și, probabil, multe altele Cum reușești să combini toate acestea? - Ce ești, nu am timp de nimic și tot timpul mi se pare că am o împrăștiere completă în cap, vreau fie totul deodată, fie nu vreau deloc Fie am uitat cum să-mi gestionez timpul, fie nu am știut niciodată să-mi gestionez timpul Uneori sunt deprimat că totul îmi iese prost, pentru că îmi asum totul în același timp și nu am timp de nimic Un astfel de personaj - nu pot face ceva singur Se întâmplă ca oamenii să se dedice unei cariere Pentru mine, familia este pe primul loc, dar a fi mamă gospodină nu este deloc a mea Se întâmplă, Atelier Fotografie digitală ZOOM că, în timp ce gătesc supa cu mâna stângă, desenez ceva cu mâna dreaptă, nu pentru că nu am timp, ci pentru că vreau să o fac în același timp Înțeleg că acest lucru nu este foarte corect și dacă aș fi mai disciplinat, aș putea face mai mult Și faptul că fiica mea cea mare are deja zece ani Acum devine un avantaj, dar înainte era necesar, bineinteles ca nu este usor - Katya, ce sfat le-ai da oamenilor care vor să devină Katerina Belkina? Ce sfaturi le-ai da cititorilor noștri care doresc să creeze aceeași lucrare interesantă ca a ta? - Acestea sunt lucruri ușor diferite - doar fotografiați cu o cameră digitală și desenați Cel mai adesea oamenii îmi cumpără lucrările pictate În general, o astfel de întrebare mă deranjează - încep să mă gândesc, de unde ar trebui să încep? Din această? Nu, chiar mai devreme De atunci? Nu, chiar mai devreme Trebuie să începi cu educația artistică Există, desigur, și excepții, când, fără niciun motiv aparent, oamenii încep să creeze ceva frumos Dar, de fapt, dacă vrei să înveți ceva, trebuie să treci printr-o școală clasică Altfel, va fi o prostie deghizată Uită-te la procentul celor ale căror nume au rămas în istorie - aceștia sunt în mare parte oameni cu o imagine de bază chemând, chiar dacă crac! Și nu este necesar să studiezi fotografia la academie - aceste elemente de bază pot fi adunate din cărți pe cont propriu Dar este necesar, pur și simplu este necesar, să aveți o idee despre perspectiva, despre cum crește mâna unei persoane și cum crește un picior, unde cade lumina și unde cade umbra Trebuie să cunoașteți regulile, astfel încât să le puteți încălca și să vă creați propriile reguli Dacă unei persoane care habar n-are de lumină, culoare și compoziție, neatentă la lumea din jur, voi începe să arăt ce butoane să apese în Photoshop, asta nu-i va oferi absolut nimic Este ca și cum ai oferi cuiva un violoncel, i-ai arăta cum să țină arcul și i-ai spune „joacă” La urma urmei, dacă te uiți, toți autorii inteligenți care lucrează în „digital”, în cea mai mare parte, sunt inițial artiști profesioniști sau oameni de bază aptitudini Probabil, te-aș sfătui să desenezi și să tragi pas; alelic Poate chiar doar pentru a observa Dar cred că dacă o persoană este interesată de acest lucru, înseamnă că o are înăuntru, și a fost mereu acolo, iar toată viața a văzut nu o zgârietură pe masă, ci un desen de linii sau un mesaj ascuns Trebuie doar să-ți dezvolți această abilitate în tine în continuare! Ekaterina Rykova vorbea” 